2 CDS 



JOC FULL! - MASTER RALLYE Intra in raliul OFF-ROAD! 



Mast 












A 



LIFE 









115.000 lei 



REVIEW 

TOGA Race Driver 

Viteza, asfalt si spectacol 

Championship Manager 4 

Lucescu, Ferguson, Arigo Sacchi? 

Indiana Jones and 
the Emperor's Tomb 

Harrison Ford si vana de taur in China 



DEMOS CHASER ■ STAR TREK ELITE FORCE 2 ■ THINK TANKS PATCH DEVASTATION 380 ■ RED FACTION 2 1.01 ■ SPLINTER CELL 1.02 
IM AG INI HALF-LIFE 2 ■ SWJK: JEDI ACADEMY FILME THIEF III ■ HOM EWORLD 2 ■ LORDS OF THE REALM III ■ CALL OF CTHULHU 










ultima colectie de brizbrizuri 






logo-uri de operator SMS mesaje imagine SMS 



1100003 1100012 1100272 

Qd ^ ^&£&M Boss calling 

1100289 1100379 1101050 

1101125 1102413 1101740 

1101089 1100286 1100282 

CM@M Bv$fae$$ 

1102591 1101052 



1200581 



1200172 1200181 



1200931 



Ml? 



Do You J^UOU 

■ Me"? «ft 'O 



^ birthday 
to you... 






Nokia: 3210, 3310, 3410, 3510, 35101, 3 
5130, 6100, 6110, 6130, 61SO, 6210, 6 
63101, 6610, 6800, 7110, 7210, 7250, 7 


650,5110, 


522 


8290.8310.8810.6850.8800,0110.. 


m 



cum comanzi 

Trimite un mesaj sens (SMS) cu codul de comanda al 
produsului la numarul 345, direct de la telefonul tau 
mobil. Dupa ce primesti produsul, ?ti recomandam sS 
il salvezi. 



animatii multimedia 



Nokia: 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 351 
0. 6250. 6310. 6310i. 6610, 68 
0, 7650, 8210, 8200. 8310, 88 



cum faci cadou 

Trimite la numarul 345 un SMS cu: codul de comanda 
al produsului, spatiu liber, numarul destinatarului. 
Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti face cadou oricarui 
client al unei retele de telefonie mobila nafionala. 



cum comanzi 



sonerii de apel SMS 




■( < J Jenifer Lopez, Jenny from the block 




1400220 




■4|' J Las K, The ketchup song 




1400219 




i4|< J TATU, All the things she said 




1400320 




■4 'J Eminem, Cleaning out my closet 




1400222 




i4|i i Eminem, Lose yourself 




1400309 




i^ J J Robbie Williams, Feel 




1400217 




Nokia: 3210. 3310, 3330, 3410, 3510, 351 
6100, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 631 
6610, 6800, 7110, 7210, 7250, 7650, 811 
8210, 8250, 8200, 8310, 8810, 8850, 880 
0110. 81 101, 9210,92101 





Orice mesaj scris (SMS) trimis la numarul 345 costs 
1 USD. Pretul nu include TVA. Plata se face prin factura 
ta de mobil sau din creditul cartelei tale Orange PrePay. 



n 




3600392 3600398 



Nokia 3510i 












mesaje imagine multimedia 






2500472 2500748 


4 

2501789 


9501770 









Inainte de a comanda un produs multimedia, asigura-te ca telefonul tau compatibil 
multimedia este setat si ca ai serviciul Mesaje Multimedia activat (pentru activare suna 
gratuit la Serviciul Clienti 41 1 daca ai abonament, sau la 444 daca ai cartels PrePay). 
De asemenea ai grija sa trimiti codul corect, corespunzator produsului dorit si telefonului 
tau. Poti trimite cadou un produs multimedia oricarui client al retelei Orange Romania, 
care are telefon multimedia setat si serviciul MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 
41 1 sau 444. 

Cotectja Tntreaga de brizbrizuri o gasesti pe Internet la www.orange.ro/enjoy/animatii. 



Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comanda al produsului 
la numarul 347, direct de la telefonul tau mobil. 



cum faci cadou 

Trimite la numarul 347 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului, 
spatiu liber, numarul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti trimite cadou 
oricarui client al retelei Orange Romania, care are telefon multimedia setat si serviciul 
MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 41 1 sau 444. 



Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numarul 347 costa 2 USD. Pretul 
nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau din creditul cartelei tale 
Orange PrePay. 



cum comanzi 

Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comanda al produsului 
la numarul 346, direct de la telefonul tau mobil. 



cum faci cadou 

Trimite la numarul 346 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului, 
spatiu liber, numarul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti trimite cadou 
oricarui client al retelei Orange Romania, care are telefon multimedia setat si serviciul 
MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 41 1 sau 444. 



Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numarul 346 costa 1 ,5 USD. 
Pretul nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau din creditul cartelei 
tale Orange PrePay. 







Editorial EVEL 



J©curile f ac FATA 




"[Mk]... pai bine, mai Mitza, oameni 
suntem. Tu ce crezi? [Mtz) Eh... ti se pare 
fie. [Mk| Devastation ESTE tactical 
shooter pent... Aclica cum? $i ce daca dai 
omoru'? Nu poti sa-l dai tactic? |Mtz] Pai 
stai! Ma enervezi. Sa-ti desenez?..." si tot 
asa, zile intregi, pana cand, fara nici o 
legatura, ni se Tntrerupe curentul cu o 
intrebare: cum de au ajuns jocurile sa 
arate aproape ca niste filme? Legatura 
mare nu este Tntre genul jocului, plat- 
t'orma pentru care a fost creat si natio- 
nal itatea producatorilor. Dupa ce toata 
lumea s-a dat de ceasul mortii cu umbre 
si iluminare real-time, maini cu degete 
mobile, ragdoll animation si Dumnezeu 
mai stie ce coincidente de felul acesta, a 
venit si epoca animajiei faciale. Intr-un 
articol de-al respectabilului nostru coleg, 
M. Ghinea, autorul discuta, comple- 
mentar subiectului (Sudden Strike 2), 
despre lifting facial, farduri, operafii 
estetice etc. (desi articolul nu se refera" 
sub nici o forma la fete de personaje). 
Totusi, era un semnal, o profetie: JOCUL 
VA FACE FATA. Acum, tehnologia 
permite, asa ca, se tntreaba produca- 
torul, de ce nu? In ultimele luni am fost 
absolutamente invadafi de jocuri unde 
se vad sprancene, gene si perciuni. Pe 
mine m-a izbit cu pumnul straight Tn fata 
Onimusha 2, in care personajele au o 
expresivitate aproape umana (ca sa 
vezi...): se incrunta, se concentreaza, rad, 
plang, exprima tristete, extaz, dorul de 
betie, prostie, mai multa prostie, Prostia 




umana etc. Apoi se apuca venerabilul 
Koniec de scris preview la Call of 
Cthulhu si vad artwork-uri. Bine, nu sunt 
real-time, dar nea basca aici prezent 
exprima ceva indefinibil, ultranscen- 
dental si epifanic: frica de Cthulhu 
|Knc: "echivalentu' lu' dracu' "]. Mai 
departe: tot Koniec ne-a fericit cu arti- 
colul de Rainbow Six 3: Raven Shield, in 
paginile c3ruia observam prezenta unui 
individ absolut delicios de tamp, cu 
floricele pe camasuta, arma pe umar si o 
privire de scuipat seminje care face 
milioane. Daca o iei pe Oyu, frumoasa 
japoneza din dreapta lui Jubei (aflat Tn 
stanga lui Oyu), si o compari cu mas- 
culul inflorat din Raven Shield, realizezi 
opozijia manga-manga. 

De fapt, discutia ne apropie, din 
nou, de viitorul jocurilor: FILME, nu 
JOCURI! Cu totii stim ca Pierce Brosnan 
si-a vandut mutr... mecl... fata produca- 
torilor lui JB: NightFire, tot asa cum stim 
ca Agent Smith are in Enter the Matrix (si 
?n fundalul paginii asteia) o fata parca- 
parca mai realista decat in film si, cu si- 
guranta, mai realista decat aia de zi cu 
zi. Directia de mers e clar spre "Nu mai 
spune, tu, asta e joe?" si spre "Uite, toc- 
mai i-a iesit un cos! Nu, tu, ca-l avea din 
nivelul alalalt". 

■ Mike 
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LEVEL CuprinS 




Mike- 

1 . TOCA Race Driv 

2. Indiana Jones 

3. Devastation 



LEVEL IUNIE 20. 




Devastation 
Red Faction 2 




1. TOCA Race Dri- 

2. Indiana Jones 

3. Postal 2 



'■; 



Locke - 

1 . Tropico 2 

2. Indiana Jones 
J. Postal 2 



BogdanS - 

1. Minolta MagiCo 

2. Gigabyte 
CA-8KNXP ULTRA 

3. Trust Wireless 
Transmitter 1(M)V 



CUPRI 



Chaser 

Galactic Civilizations 
Star Trek Elite Force 2 
Think Tanks 

DRIVERE 

Detonator 43.51 Win9x 
Detonator 43.51 Win2k/XP 



PATCH 

Arx Fatal is 1.17 

Devastation 380 

Divine Divinity 

Praetorians 1 .04 

Red Faction 2 1 .01 

Splinter Cell 1.02 

Unreal Tournament 2003 2225 

MODS 

Morrowind 

Master Index 

Wakim's Game Improvements 9 

Morrowind List Merger 1 .1 3 



SCREENSAVERS 



The One Ring 



WALLPAPERS 



Lock-On 



Filme 
Call of C 






Koniec - 

1 . Postal 2 

2. Indiana Jones 

3. Downtown Run 



:h J 



Marius GhL. 



2. TOCA Rac 

3. Indiana |or 



Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa s3 ruleze optim pe o plac3 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 1 6 
De aceea, nu este recomandata folosir 
acesteia intr-un mediu ce nu oferi ininimul 
necesar! Interfafa poate fi i ' 
Windows 95/98/Me, cat si 
NT/2000/XP. 

Din cau 
redacjia LEVEL nu fci poate asuma nici o res- 
ponsabilitate In eventual itatea in care aoar 
probleme tn functionarea interfejei _: 
cajiilor. Programele care au intrat 
ponenja LEVEL CD au tost testate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, - 

te asuma nici o responsabilitato pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi f3cut3 responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 




Anti-Virus 3.5 (fu 
b - Rusia) si BitDefen 
(furnizat de Softwin). 
Pentru orice 
licajiile d" 
contacta 



lizat de LEVEL in variants cc 
ATENTIE! Pentru tuiarea cc, 
interfetei CD-ului va recomandam se 
de 800x600, o 
kj£gbit* $| folosirea 
uinii Small Fonls! 
CD-urile incluse pot fi u 
formitate cu parametrii definiji in st 
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asuni 
responsabi I itatea asupra eventualelor pagu 
be provocate de utilizarea CD-ului in .ilii 
parametri decat cei stabili{i in standardul 




www.level.ro 



Revolutia. Valul doi 



Gordon Freeman, cinci ani dup3... 




my 12 
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co 2: Pirate Cove 

\ Race Driver **' 

action 2 

iship Manager 4 3" 



a Stone 3 

i id the Emperor's Tomb 38 
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nstruction Set. Partea a lll-a. 



Play Station 2 




Onimusha 2: Samurai's Destiny 


52 


GameCube 




NBA Street Vol. 2 


53 


Xbox 




Halo 


54 


CBA 




Kid Clown: Crazy Chase 


56 


Stuntman 


56 


Hardware News 
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Minolta MagiColor 2300W 


58 


Trust Televiewer 1 61 RC 


59 


Trust Wireless Transmitter 1 00V 


59 


Seko VPX-1 200 


60 


Pinnacle PCTV Deluxe 


61 


Thermaltake SubZero4G 


62 


Gigabyte GA-8KNXP Ultra 


63 


Microsoft Sidewinder Game Voice 


64 


Get Mobile!!! 


65 


Service autorizat 


66 


Filme 




Dreamcatcher 


69 


Cradle 2 the Grave 


69 


LEVEL@CERF.2003 


70 


nterviu Realms of Torment 


72 


lurnal Anarchy Online 


75 


www. 


76 


Patch 


77 


Discutie libera 


78 



iunie2003 



NewS 



la 



EA a fost si anul acesta la E3 (cea 
mai tare expozitie de jocuri din lume) si 
nu a fost deloc cu mana goala. In 
primul rand, s-au prezentat cu James 
Bond 007: Everything or Nothing, 
urmatorul joe al seriei ce va fi lansat 
pentru toate tipurile de console si 
pentru PC. O alta atracjie a expozijiei a 
fost FIFA Football 2004 (PS2, Xbox, 
Game GC, PC), eel mai nou simulator 
de fotbal, care va veni cu o groaza de 
chestiuni vazute doar pe stadioane. Din 
seria sportiva nu puteau sa lipseasca 
cele care au devenit deja o tradijie: 
Madden NFL 2004 (PS2, PSX, Xbox, 
GC, GBA, PC), NBA Live 2004 (PS2, 
Xbox, GC, PC), NHL 2004 (PS2, Xbox, 
PC), Rugby 2004 (PS2, PC), NASCAR 
Thunder 2004 (PS2, PSX, Xbox, PC) si 
putin sport extrem cu SSX 3 (PS2, Xbox, 
GBA). Nu vreau sa va spun prea multe 
despre The Sims 2 (PC) si The Sims 




Bustin' Out (PS2, Xbox, GC), pentru ca 
nu ma atrag prea mult, dar nu putini 
dintre voi sunt cei care se vor bucura sa 
auda de SimCity 4 Rush Hour (PC). 
Printre titlurile mari prezentate sunt The 
Lord of the Rings: The Return of the 
King (PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Medal 



of Honor: Rising Sun (PS2, Xbox, GC), 
Harry Potter: Quadditch World Cup 
(PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Battlefield 
1 942: Secret Weapons of WWII (PC), 
Need For Speed Underground (PS2, 
Xbox, GC, PC), Black & White 2 (PC). 
Se anunta vremuri bune. 



Age of Wonders: Shadow Magic pentru PC 



Producator Triumph Studio Distribuitor Gathering Data lansarii septembrie 2003 



On-line N/A Tnca 



"Oh dear, you wouldn't dream about 
what has happened in our most magnifi- 
cent Windsor...", ar spune englezul, dupa 
ce, pe 2 mai 2003, distribuitorul 
Gathering, subsidiar al lui Take 2 Interac- 
tive, si producatorul Triumph Studios au 
anunfat, la Windsor, ca Age of Wonders: 
Shadow Magic, pentru PC, este in 
productie si urmeaza a fi lansat in 
septembrie 2003. Insa pana cand vom 
vedea toate acestea pe monitoare, putem 
sa vizitam www.take2games.com. Acest 
Tncantator joe fantasy ne arunca Tn 
mijlocul unei lumi mitologice, unde un 
nou imperiu Tsi arunca trupele Tnfometate 
asupra raselor antice, care traiesc si ele 



na T jawi»jMi 




1. Warcraft III: Reign of Chaos 


215 


2. Tom Clancy's Splinter Cell 


156 


# 3. Command&Conquer Generals 


124 


£2 4. Age of Mythology 


71 


^ 5. Delta Force: Black Hawk Down 


53 


— 6. Anno 1503 


29 


S 7. IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
8. Warrior Kings: Battles 


24 


1 1 


9. Vietcong 


11 


10. Rainbow Six: Raven Shield 






cum pot de pe urma unei viefi echilibrate 
si plina de pace. Pe cand vom strabate 
zeci de locatii Tnfioratoare sau pline de 
frumusete si vom folosi alte zeci de noi 
vrajitorii, un alt r3u isi face sim|it5 
prezenta. Este ceva de genul Warcraft III. 
Doi se bat ca prostii si apoi vine al treilea, 
face o alian'a de doi bani cu unul dintre 
ei, celalalt o ia Tn barba urat de tot si apoi 



Tl nenoroceste si pe primul aliat dintr-o 
suflare. Dar, evident, aparem noi. 
Frumosi, Tnalji, supli si cu succes la 
printesele cu porta de viafa si ne luam de 
piept cu dusmanul. Dusmanul o sa fie 
mare si tare, niste rase de care pana acum 
nici nu banuiam ca exista. Dar ce sa faci... 
Traiesti ca sa Tnveti nu ca sa lenevesti. Am 
vrea noi... 
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Full Throttle: Hell on Wheels 

Producator LucasArts Distribuitor LucasArts Data lansarii iarna 2003 On-line lucasarts.com/products/hellonwheels/press.htm 



Printr-un comunicat de presa cei de 
la Lucas Arts au anunjat Full Throttle: 
Hell on Wheels, continuarea unuia 
dintre cele mai de succes (si mai bune) 
jocuri adventure produse de celebra 
firma. 

Din pacate, stau si citesc press 
release-ul asta si vad acolo "Adventure- 
Action" si "Hard-Driving Motorcycle 
Combat" si stau si mS gandesc... MaaS, 
astia poate o dau in barS. 

In joe, te vei sui pe o motocicleta 
Corley si vei deveni ceea ce fiecare mo- 
torist doreste: un tip dur, Tmbracat in 
piele, cu pumni grei si o atitudine pe 
mSsura. Jntrand Tn pielea lui Ben, liderul 
unei bande de motociclisti cu constiinfa, 
vei ajunge sa te lupji cu bande rivale fara 
pic de bun sim{. Toate aceste bStalii se 
vor purta atat pe autostrada, cat si prin 
barurile prin care Tsi fac veacul acest gen 
de oameni. Actiunea se va petrece 
Tntr-un viitor dezolant unde justijia este 
relativa, iar legile scrise au fost Tnlocuite 




de legea strazii. Locatiile vor avea un de- 
sign atat futurist cu cladiri ciudate, cat si 
unul primitiv care va crea o senzah'e 



toarte reala pentru un asemenea joe. O 
comparatie se poate face cu celebra serie 
de filme cu Mad Max. 



Sa te mai iei de mama 




1. Will Rock 


Ubi Soft 


2. Wolfenstein: Enemy Territory 


Activision 


3. Battlecruiser Millennium: Gold Edition 


Dreamcatcher 


4. Star Trek: Elite Force II 


Activision 


5. Disciples II: Servants of the Dark 


Strategy First 


6. RollerCoaster Tycoon 2 Expansion Pack: 




Wacky Worlds 


Infogrames 


7. F1 Challenge '99 - '02 


EA 


8. Fire Department 


Monte Cristo 


9. Lotus Challenge 


Xicat 


10. Spells of Gold 


Oxygen 



\ VAMPIRE: THE MASQUERADE - 

/BLOODLINES 



Bucurie mare pe capul RPG-istilor din lumea TntreagS: 
Activision si Troika Games au anun{at Vampire: The Mas- 
querade - Bloodlines, un RPG first-person in universul Vam- 
pire: The Masquerade. 

Dar sta(i, e din ce in ce mai bine... Engine-ul grafic folosit 
de acest joe va fi mult asteptatul engine de Half-Life 2. In 
plus, dac3 nu v-aji adus aminte pana acum, Troika Games 
sunt cei responsabili pentru Arcanum, iar o mare parte 
dintre membrii fondatori ai studioului sunt responsabili si 
pentru Fallout (pe vremea cand lucrau la Black Isle). 

Combinati, asadar, un engine grafic ce se anuntS a fi de 
exceptie, o echipa de productje care chiar stie ce face si un 
univers extrem de interesant si o sa realizati de ce ma bucur 
asa de tare. Jocul este programat sS apara tn 2004, pentru PC. 
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Uncommon Valour : Campaign for the South Pacific 

Producator 2by3 Games Distribuitor Matrix Games Data lansarii mai 2003 On-line matrixgames.com/games/uncommonvalor 







Dupa ce au anuntat Eric Young's 
Squad Assault: West Front, cei de la 
Matrix Games asalteaza din nou piafa 
cu un joe de WWII, de data asta Tn stil 
Pacific General. Pe numele lui Uncom- 
mon Valour: Campaign for the South 
Pacific, jocul se desfSsoara Tntre mai 
1942 si starsitul lui 1943 si se va 
focaliza asupra luptelor navale si 
aeriene (oare de ce?). Vor fi importante 
abilitafile si skill-urile pilotilor si 
capitanilor "din dotare". Eminenta 
cenusie din spatele jocului este Gary 
Grigsby, renumit Tn sanul comunitat'ii 
de war-gameri pentru War in Russia si 
Steel Panthers. Echipa care produce 
jocul, 2by3 Games, a tost fondata de 
nimeni altul decat Joel Billings, un 
nume pe care orice gamer cu pretenfii 
de strateg/tactician ar trebuie sa Tl stie. 
De ce? Pentru ca omul 3sta este eel care 
a pus bazele poate celei mai cunoscute firme distribuitoare de 
jocuri de rSzboi: Strategic Simulations Inc, adicatelea SSI. 

Uncommon Valour: CftSP este compus dintr-un tutorial si 
18 scenarii realiste sau ipotetice. In joe, ca si Tn istorie, 
jucatorul nu va avea nici pe departe resurse suficiente pentru 
operat.iunile pe care le va conduce, asa ca va trebui sa fie 
foarte... destept si plin de "uncommon valour". Cam atat 



a amahiM 



(iuaihlainul 



Eu unul nu fnteleg nimic 



■■■■■ 




despre joe. Mai multe vet.i afla fie din review-ul din LEVEL, fie 
jucand voi Tnsiva jocul pe eel pujin un Pll 400 MHz cu 64 MB 
RAM si 8MB pe placa video, cu 900 MB liberi de harddisk si cu 
monitorul pus pe minimum 800x600 Tn 16 brtj. 



y TERMINATOR 3 



Infogrames a anuntat c3 Iucreaz3 la un joe ce se va numi 
Terminator 3: Rise of the Machines, inspirat din filmul 
produs de Warner Bros, care va avea lansarea pe 2 iulie. 
Jocul va fi un first-person shooter si va permite jucatorilor 
sa devina Terminatorul original. Din pacate, pan3 Tn 
prezent jocul este programat pentru toate tipurile de con- 
sole, fara sa existe si o varianta pe PC. Va fi prima data cand 
vocea si fizicul lui Arnold Schwarzenegger vor apSrea 
Tntr-un joe. 

Jocul va oferi filmuleje Tnregistrate special pentru acesta. 
Segmentul de 5 minute de la Tnceput ne va oferi date noi 
despre originea Terminatorului. 
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Uru: Ages Beyond Myst 



Ubi Soft 



Producator UbiSoft 

Data lansarii sfarsilul anului 2003 



Distribuitor UbiSoft 
On-line www.uru.ubi.com 




Ubi Soft a facut publice mai multe 
detalii despre elementele de single 
player din Uru: Ages Beyond Myst. Uru 
este programat sa tie lansat in ultimul 
sfert al anului 2003. Jocul ne va permite 
sa exploram si sa interactionam cu o 
lume 3D dinauntrul si dincolo de impe- 
riul D'ni. Calatorii vor putea parcurge o 
lume plina de neprevazut, vor putea 
rezolva puzzle-uri si vor putea juca 
minijocuri. Cei care vor lua parte la 
universul Uru online vor avea posibi- 
litatea de a-si construi mici comunitati si 
de a discuta cu ceilalti jucatori folosind 



real-time voice. Acum ramane de vazut 
cum se vor descurca mai mulji jucatori 
deodata Tn universul Myst. Sebah s-a 
Jnscris la beta testul pe care cei de la 
Ubi l-au deschis pentru fanii acestui joe. 
Vet'i putea si voi sa va mscrieji Tn beta 
test pe pagina oficiala a jocului. DupS 
ce veji completa un chestionar de 'jde 
mii de pagini in care va trebui sa spu- 
neti si pe ce parte a palului dormiti si 
dupa ce va va da o seama de erori, 
deoarece nu a'i completat cum trebuie, 
vefi intra Tn cursa pentru locurile limitate 
ale beta testului. 
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Mai vrei ceva ? 

Ubi Soft SRL 

Sir. Johann Strauss nr. 2A Bucuresti 

Tel:021-231. 67.69 Far :021 -231. 67.66 

o-mail:salGS@ubisoft.ro 
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Batman: Rise of Sin Tzu 



Producator Ubi Soft 



Distributor Ubi Soft 



Data lansarii toamna 2003 



On-line N/A 



Criminali din Gotham City, feri^i-va! 
Ubi Soft Ent. au anuntat noul lor joe ce 
Tl are ca erou pe nemuritorul Batman. In 
acest action game apare un nou 
personaj negativ, Sin Tzu, caruia 
Batman va trebui sa Ti tabaceasca 
t'undul. Acest Sin Tzu este un maestru al 
razboiului, pe care el l-a adus la statutul 
de arta. Singura dorin^a a acestui om 
este sa cucereasca si sa TnvingS cu orice 
pre!. Asa ca el cutreiera lumea in 
c3utarea unor adversari pe potriva sa. 
Ajunge si prin Gotham, unde da nas in 
nas cu omul cu pelerina. 

In lupta cu raul, Batman mai este 
ajutat de personaje cunoscute, ca 
Robin, Nightwing si Batgirl. Nici Sin Tzu 
nu este singur in cruciada sa 
nebuneasc3. Scarecrow, Bane si 
Clayface sunt alte trei personaje noi ale 
francizei, care vor incerca sa puna bete 
Tn roate si gloanje in inimi. In lupta se 
pot implica doi oameni deodata. Astfel, 




Batman va putea ti ajutat de credinciosii 
sai aliaji oricand, oriunde. Vei putea 
folosi peste 35 de combinafii de lupta 
pentru a-i trimite pe cei rai la loc cu 
umbra si verdeata. 



IMokia 365Q iti arata fata care-ti place 



Producator N/A 



Distribuitor N/A 



Data lansarii N/A 



On-line www.nokia.ro 




Cum arata o seara perfects? Monica 
si Giulia, cele doua "bomboane" de 
1 8 ani care compun formafia Candy \\\ 
ofera atat de multe raspunsuri, meat {i-ai 
putea petrece toata vara investigand 
chestiunea. Mai ales ca nu s-au oprit la 
a-\\ arata doar serile lor. Au inclus 
diminefile, dupa-amiezele, inregistrarile 
din studio, repetitive dansatori lor, 
pauzele, machiajul, reprizele de ras, 
plimbarile cu masina, iesirile la iarba 
verde, parintii ?i chiar... spalarea 
parbrizului! Daca te tntrebi cum au 
reusit, fa rost de Nokia 3650 si microbul 
te va prinde cat ai zice fata care-ti place. 
Acest telefon are aparat de fotografiat 
care poate face poze de 640x480 de 
pixeli si 4096 de culori in orice moment 
ai da peste ceva tocmai bun de 



impartasit cu cei dragi. Mai mult, camera 
si player-ul video Tti garanteaza 1 5 se- 
cunde de glorie de fiecare data cand 
simti c3 esti Tn centrul atenfiei si prietenii 
aflah' la dep3rtare te-ar invidia. Trimite-le 
un mesaj multimedia! Pentru a realiza o 
fotografie sau un film cu Nokia 3650, nu 
trebuie decat s3 Tncadrezi subiectul care 
te atrage si s3 apesi tasta de navigare Tn 
cinci direcfii. Salvarea este automata, me- 
moria aflata la dispozitia ta are "numai" 
20 de MB si n-ai sS uifi c3 Monica si 
Giulia s-au Tncumetat primele s3 T{i arate 
despre ce este vorba la www.nokia.ro. 
Poti intra, de proba, Tn lumea lor de vis, 
unde te asteapta nenum3rate surprize 
colorate si dulci, pe langa revolutionarul 
Nokia 3650 pentru imagini. Nu Ji-ai dorit 
candva s3 devii celebru? 



UNREAL TOURNAMENT 2DD4 



lata o stire pe baza careia se va 
face mare tam-tam. Se pare c3 cei de 
pe Gamestop.com accepts 
precomanda pentru Unreal 
Tournament 2004. Inc3 nu sunt 



disponibile detalii despre 
continuarea faimoasei serii FPS. Se 
pare ca" UT2004 va li lansat Tn 
urmatoarele 1 8 luni, mai bine zis, va fi 
lansat dup3 urmatoarele 18 luni. 
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EVEL 



Producator Walnut Creek-based Maxis 



Distributor EA Data lansarii inceputul 2004 



On-line N/A 



EA a anuntat ca Sims 2, urmarea 
jocului care sta pe primul loc al 
vanzarilor de o gramada de vreme, este 
in construcjie. Cei care se ocupS de 
acest joe sunt cei de la compania Walnut 
Creek-based Maxis. Pentru prima data, 
vet'i putea controla simsi pe Tntreaga 
perioada a vietii si nu numai. Dupa ce 
dragii simsi originali vor muri, vefi putea 
controla viaja copiilor acestora. Fiecare 
alegere pe care o veti face in acest nou 
joe va influenza mai mult ca niciodatS 
viaja pe care iubitji vostri controlati o 
due. Generajiile de simsi pe care Ti putetj 
controla si influenta vor crea o 
experienja de joe mai puternica si mai 
realista ca niciodata. Toate acestea vor 
avea loc intr-un mediu 3D complet si 
nemaivazut. Ghidarea cu bine a simsilor 
prin momentele-cheie ale vietii lor va 
capata o importanja maxima, deoarece 
veji primi un Life Score pentru fiecare 
sims in parte. Deciziile pe care le veji lua 
vor afecta omulejii pe toata perioada 
vietii lor. Scurta sau lunga, depinde doar 
de voi. Oare veti fi in stare sa treceji cu 
bine prin viaja aceste simulacre de 
oameni? Veti putea sa-i faceti sa" se 
casatoreasca cu cine vreji si nu cu cine 
vor ei? Intrebarile acestea isi vor gasi 
rSspunsul doar la inceputul anului viitor, 
deoarece pana atunci mai greu. De ce? 
Doar atunci apare. 
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dintre aceste elemente 
pe CD-ul LEVE: 
simbolul va avea 
culoarea neagra in 
caseta tehnica Resl 
vor fi rosi 
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FIFA 2DD4 SI RUTEMOLLER 



Cei de la EA au spus c5 urmatorul 
joe al seriei FIFA se va bucura de 
sfaturile lui Erich Rutemoller. Pentru 
cine nu stie cine este acesta, iata 
cateva informal i care s-ar putea sa" 
mai arunce un pic de lumina asupra 
sa. Domnul Rutemoller este membru 
al comitetului tehnic FIFA. El este eel 



care preg3teste antrenorii 
principalelor echipe Internationale, 
lata ce a avut Mitza de comentat in 
legStura cu activitatea lui Rutemoller: 
"This is a ball! You play with it!". 
Toate acestea spuse pe un ton de 
superioritate, de la profesor-geniu la 
un mentally challenged lil' boy. 
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Star Wars Jedi Knight: 
Jedi Academy 



£pf orta revine in fo r t a 



f H .•%<<<!.***>.* i.S'-.,> -*i*A& 



Star Wars a reprezentat o adevarata" 
minune a copilariei mele. Am fost la 
cinema pentru a vedea si revedea 
filmele din seria Star Wars pana" cand 
reusisem sa redau replicile actorilor pe 
de rost. De atunci am mai crescut, am 
vazut filmele, inclusiv pe cele recreate 
cu posibilitajile tehnologiei de astazi, 
dar parca atmosfera nu a mai fost 
aceeasi. E drept, odata cu varsta vine si 
o oarecare blazare, dar parca" asteptam 



sa mai gasesc o licarire, acolo, cat de 
mic3, dar o McSrire s3 fie. Ei bine, n-a 
fost sa fie pana cand nu am pus mana 
pe Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast, 
jocul care a reusit sa ma Tncante prin 
posibilitajile multiple pe care \\ le oferea 
gameplay-ul: luptele cu sabiile Tntr-un 
mediu complet 3D, cu oponenfi pe 
m5sura, Tn care te puteai folosi si de 
skill-urile de forta de care dispuneai, dar 
si de armele de diferite calibre care nu 



lipseau Tn joe. Tocmai de aceea 
opjiunea mea pentru preview Tn aceasta 
luna a fost Star Wars Jedi Knight: Jedi 
Academy. Sa Tncerc5m sa vedem 
Tmpreuna" ce va aduce Tn plus aceasta 
continuare a seriei. 

Sf orta fie cu tine 

In acest joe, accentul s-a mutat de 
pe Kyle Katarn pe Academia de Jedi si 





pe studen{ii acesteia. Acjiunea din joe 
se petrece imediat dupa evenimentele 
din Jedi Outcast. Astfel, juc5torul se va 
incarna Tn pielea unui student la 
Academie, novice Tn Forta, dar cu 
aptitudinile necesare pentru a deveni 
un adevarat maestru. Academia la care 
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Tnscrie va fi cea 
de pe Yavin 4 si-l 
vom avea profesor 
pe marele Luke 
Skywalker si pe Kyle 
Katarn. Informatiile nu sunt 
Tnca complete, deci nu 
putem fi siguri asupra a ceea 
ce va urma de acum Tncolo. Se 
pare Tnsa ca povestea va fi una 
neliniara. Astfel, la un moment dat, 
jucatorul va avea posibilitatea de a 
alege de ce parte sa lupte: de partea 
binelui si sa ramana alaturi de Luke 
Skywalker sau de partea celorlal}i care, 
desi iesiji din randurile Academiei, au 
ales sa foloseasca puterile Tnvajate aici 
pentru a pune stapanire pe lumea 
Tntreaga. Din acest punct de vedere 
jocul se pare ca va fi mult mai complex 
decat predecesorul sau. Locatiile prin 
care vom ca13tori vor fi de o diversitate 
mai mare, in numar mai mare si, in mod 
normal, vor arata mai bine decat cele 
din Jedi Outcast. Se pare ca si jocul va fi 
cam de doua ori mai lung decat eel de 
dinainte. Deci, pana acum, numai de 
bine. 

■Jedi al meu 

Una dinlre principalele Tmbunataf iri 
care vor fi aduse tn Jedi Academy 
consta Tn sistemul de creare a 
personajului. Jucatorul Tsi va putea 
personaliza personajul Tnainte de a 
Tncepe aventura. Vom putea defini mai 
multe caracteristici, printre care: specia, 
genul, hainele pe care le vom purta si 
atributele fizice pe care le va avea 
constitutia noastra (dimensiuni, faja, 
lungimea parului). Toate acestea vor 
avea un anume impact asupra modului 
Tn care ne vom comporta la Academic 
Incepand de aici, personajul va putea fi 
modificat Tn funcjie de abilitafile pe care 
vom decide sa le dezvoltam. LucasArts 

Inu a specificat Tnca forfele noi care au 
fost introduse Tn joe, dar cu toate 
acestea am reusit sa aflu ca vor fi 
destule forte noi, precum si modific3ri 
ale celor pe care le-am mai vazut pana 



acum. Stapanirea forjelor va fi, cu 
siguranta, una dinlre principalele 
preocupari ale jucatorului, deoarece o 
buna cunoastere a acestora alaturi de 
folosirea sabiei vor face din jucator un 
adversar invincibil. 

Tocmai de aceea s-a pus mai mult 
accent pe sabie. Si aceasta este 
personalizabila, jucatorul putand 
modifica forma acesteia, culoarea, 
determinand astfel tipul de sabie 
care se potriveste eel mai bine 
caracterului pe care l-a creat. 
Pe parcursul jocului arma 
noastra va putea evolua, 
ajungand la sabia cu tals 
dublu sau la cea cu 
lama dubla. Sa nu 



credefi ca vom 
avea la dispozifie 
numai sabia. 
Nici vorba. 
La fel ca Tn 
Jedi 



Outcast, 



arme, vechi si noi, 
printre care se 
numara si blaster, 
blaster rifle, Wookiee 
bowcaster, Imperial 
repeater si un Destructive 
Electro-Magnetic Pulse gun. 

Din toate cele de mai sus, v5 
daji seama ca luptele din Jedi 
Academy vor fi o adevarata Tncantare. 
Ele au fost o placere si Tn Jedi Outcast, 
mai ales dupa ce am reusit sa pun 
mana pe sabie. Acum, avand Tn 
vedere faptul c3 vom avea sabia la 
dispozijie de pe la Tnceputuri si 
ca vor fi zeci de miscari, forte, 
scheme care nu au existat la 
predecesorul sau, nivelul de 
jucabilitate vafi cu 
siguranja si mai ridicat. 

Puterea Jedi 

Din imaginile pe care 
le am la dispozifie pana 
acum si din informajiile 
disponibile ar reiesi c5 
engine-ul care va 
echipa jocul va fi 
apropial de eel din 



Jedi Outcast. In Outcast s-a folosit o 

variants Tmbunatatita a lui Quake 3. 

Desi producatorii afirmS ca engine-ul 

va fi unul mai performant, o 

Tmbunatatire a unui engine 

deja Tmbunatajit ar putea 

sa traga un pic Tn jos 

calitatea jocului. 

Oricum, nu 

putem lua 

acum decizia 

finala. Va 

trebui sS 

asteptam sa 

punem 

mainile pe 

joe pentru a 

putea hot5ri 



dac3 Raven a 
facut o treaba 
buna sau nu. Pana 
una alta, eu zic s3 Ti 
credem pe cuvant pe 
producatori, deoarece 
nici Tn Jedi Outcast nu 
ne-au dezam3git si 
probabil nu o vor face nici 
acum, mai ales ca* printre 
promisiunile lor se numara, 
chiar daca fara detalii, si 
moduri noi de multiplayer, 
precum si posibilitatea de a 
folosi vehiculele pe care 
le vomTntalni Tn joe. 
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Call of Cthulhu — Dark Corners 

of the Earth 



Sau ce inseamna sa dormi cu frica In san 



mare fan fantasy, horror si tot ce 
TnseamnS ocult. De cand am fost un 
mic sutoi, am Tncercat sa ma bag Tn 
toate discujiile ce implicau subiecte 
negre, greu abordabile si greu 
digerabile. De foarte multe ori, cand 
atmosfera ne instiga, purtam discu{ii 
despre lumi nemaivazute, despre viafa 
dincolo de moarte si despre existenta 
unor entitaji care nu ne vor neap3rat 
binele. Atat de fascinat sunt de 
asemenea subiecte meat am facut si 
spiritism. Totul a Tnceput ca o joaca, dar 
a ajuns sa fie mult mai mult. Dupa ce 
am vazut paharul miscandu-se pe tabl5 
si, mai ales, dupa ce "partenerul" a fugit 
cat de repede a putut acasa lasandu-ma 
pe mine singur, nu-mi puteam stapani 
bataile inimii si nu eram Tn stare sa m3 
uit nici m3car spre usa Tntredeschisa de 
la mine de la dormitor. Stiu ca nu era o 
senzajie prea delicioasa si stiu ca, daca 
ar fi aparut atunci ca prin farmec 
Pamela Anderson, as fi fugit spre eel 
mai aglomerat loc cu putinja, tipand 
ca din gura de sarpe. 

Lovecraft este unul dintre 
autorii ale carui povesti mi-au 
facut nopjile grele si pline de 
ganduri negre si de meditafie. 
Atmosfera redata de nuvelele sale 
este printre cele mai apropiate de 
starile mele sufletesti ce m3 
cuprind cand sunt seara singur 
acasa. Asa ca pot spune c5 am 
citit marea majoritate a 
povestirilor lui. Ma pun pe 
ganduri si mie Tmi place sS 
gandesc. 

Innsmouth, loc de 
pierzanie 

Cei de la Headfirst 
Productions trebuie sa aiba un curaj 
nebunesc sa se Tnhame la un asemenea 
proiect. Translatarea universului 
lovecraftian pe PC este un lucru greu de 
realizat si, daca vor reusi sS fac3 ce Tsi 
propun, va iesi un joe ce nu va putea fi 
jucat noaptea. Gandiji-va la un Undying 
de proportii mult mai mari. Cei care l-au 
citit pe Clive Barker stiu c5 atmosfera 
cartilor sale nu se compara cu Undying, 



acestea jocul facut dup3 nuvela lui 
C. Barker s-a bucurat de un succes 
enorm. Cei care l-au citit atat pe Clive 
Barker, cat si pe H. P. Lovecraft stiu ca" 
acesta din urma Ti da clasa primului la 
capitolul sentimente gen "inima-n 
chiloti" sau "am facut pe mine de frica". 
Acum tot ce riSmane de vazut este dac3 
Call of Cthulhu - Dark Corners of the 
Earth va fi Tn stare sa ne faca sa ne 
dorim sa nu fi existat PC si s3 ne uitam 
doar la Powerpuff Girls pentru a vedea 
numai zaharuri si bombonele. 



fc» 



Acest joe cSruia Ti fac eu preview 
are la baza una dintre povesti le cu 
caracter repetitiv ale lui Lovecraft. Initial, 
am dorit s3 fac si o casuta aditionala Tn 
care s3 spun mai multe despre autor, sS 
va spun ca prima lui povestire a scris-o 
la 6 ani, ca la 1 8 ani a suferit o depresie 
nervoasa crancena si ca era sa moara 
de inanitie pentru ca nu mai avea bani 
nici de Jig3ri. Am renuntat cand am 
bagat de seama ca spafiul nu permite. 



chestia cu Cthulhu. Acest personaj, care 
Tn nici una dintre nuvelele sale nu 
apare, este cea mai puternica entitate de 
profil negativ, care Tntr-un moment al 
istoriei a disparut de pe firmament si 
care acum TncearcS s3 apara din nou Tn 
prim-plan. Prezenja sa se face simjita 
doar prin referirile pe care le gasim prin 
tot felul de texte antice si de demult, 
care anunta venirea sa si care ne dau de 
Tnteles la ce s§ ne asteptam dac3 va g5si 
o poarta spre universul nostru. Ca de 
altfel Tn toate nuvelele sale, senzafia de 
neputinfa si de angoasa spirituals pe 
care ne-o imprima Lovecraft este doar 
atmosfericS. Nici un monstru nu va sa>i 
dintr-un dulap ca sa sfasie o fecioarS 
nevinovata si nici un erou nu va aparea 
ca sa dea de cap misterului si sa Ti 
Tnchida pentru Tntotdeauna usa Tn nas 
lui Cthulhu. Nici pe departe. Tot timpul 
ne vor tine Tn suspans Jipetele ce se aud 
Tn noapte, descrierile unor case ce sunt 
create special pentru un barlog de 
monstri doar iniuili si de incantatiile 
si formulele magice de care ne izbim 
la tot pasul. 

Dar, dupa cum am spus, este 
greu s3 faci aceste lucruri Tntr-un joe 
pe PC, unde vrem sa vedem totul, 
unde trebuie sa apara un monstru 
pentru a nu ne dezamagi imaginajia 
vizuala si unde trebuie ca totul sa 
se termine cu bine pentru a ne da 
satisfactia unui lucru Tmplinit. 
Pentru ca totusi Lovecraft a fost 
un om care a avut probleme 
de ordin psihic, un om care 
traia Tntr-o depresie continua, 
un om caruia starile de 
mizerie si de neputinja Ti erau 
cele mai cunoscute si mai 
apropriate. Noi nu suntem la fel. 
Oricat de negri am fi la suflet si oricat de 
mult am alege Tn jocuri personaje de 
genu I unui necromancer, tot vrem ca 
totul sa se termine cu bine sau macar s3 
fie ideea unei mantuiri spirituale. 

Si totusi povestea jocului 

Call of Cthulhu - Dark Corners of 
the Earth are drept protagonist un 
personaj foarte asemanator lui Lovecraft 
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din punct de vedere spiritual. El este 
Jack Walters. Acesta este un barbat care 
a dus o viatS foarte grea Tn copil3rie, 
care a suferit mult si care Tntr-un mo- 
ment al vietii sale a trecut printr-o 
experientj ce l-a marcat profund pentru 
tot restul zilelor sale. Dupa ce ajunsese 
un politJst de excepjie, admirat de 
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chemat Tntr-o noapte la un apel de 
rutina. 

Raspunzand primul acestui apel si 
ajungand la locul cu pricina, s-a lovit de 
o situate limita Tn fata careia a clacat. 
Iat3 ce spune unul dintre colegii de 



breaslS despre situatja Tn care a fost 
gasit: 

"We eventually found him by fol- 
lowing the sound of his screams - I'd 
never heard anything like that before, 
and I hope I never hear anything like it 
again. When I first saw him lying there, I 
couldn't believe what I was seeing. I've 
never seen a human being so drained of 
life, yet still breathing... he just kept 
chanting some strange words over and 
over again. It took three of us to subdue 
him enough to carry outside". 

La fel ca si la articolul de Postal 2, am 
format un pic nota si am iSsat citatul Tn 
original pentru a p3stra farmecul limba- 
jului. Citifi bine aceste cuvinte, deoarece 
aceasta este atmosfera de care ne lovim 
pas cu pas Tn povestirile lui Lovecraft. 
Daca aceasta atmosfera se va pastra si Tn 
joe, Tl declar de pe acum jocul anului. 

Dupa ce a fost lasat 6 luni pentru 
a-si reveni dupa" experienja prin care a 
trecut, Jack Walters a revenit Tn cadrul 
fortelor de police, unde Tns3 nu a 
rezistat prea mult. Parasind cariera de 
politist, a Tmbrajisat-o pe cea de detectiv 
particular, alegand doar cazurile care 
aveau cat de cat legatura cu experienfa 
sa terifianta. Pana cand Tn anul de gratie 
1922 a primit un telefon de la paring 
unui anume Brian Burnham, disparut 
Tn timp ce se afla la pescuit Tn 
Innsmouth. Jack si-a facut bagajul si a 
plecat spre satul cu pricina. Motivul 
pentru care a raspuns acestei solicitari 
este faptul ca foarte multe lucruri 
ciudate se petreceau Tn acel sat de 
foarte multa vreme si aceste lucruri Ti 
dadeau batSi de cap. Jocul urmareste 
faptele ce au avut loc Tn Innsmouth 
dupa cum reiese din jurnalul lui Jack 
Walters, gasit Tn 1924. 



Somn u^or 

...va urez cu anticipate pentru 
dupa ce va veti apuca de acest joe. 
Dupa cum se anunfa, veji avea nevoie 
de mai mult decat de urari de bine 
pentru a putea adormi repede si a visa 
frumos. Tot ce vreau este ca jocul sa nu 
fie o dezamagire. Va rog, baieji de la 
Headfirst Productions, faceti Tn asa fel 
Tncat tot ce era atat de fascinant Tn lectura 
povestirilor s5 fie prezent si Tn joe. 
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Half 



Gordon 

Freeman, 
cinci ani dupa... 

Half-Life a fost revelajia unei multimi de 
gameri pe care n-as sta s3-i num5r nici 
platit. Chiar foarte bine platit. E evident, 
atunci, de ce mai toata lumea sare ca 
ars3 cand aude cuvintele "half" si "life" 
puse langa cifra 2. Dup3 anii pe care ni 
i-am petrecut alaturi de amicul Gordon, 
pare eel putin ciudat s3 ne reTntalnim cu 
el in secolul 21. 

E greu s3-fi imaginezi cat de 
Half-Life va fi acest nou FPS de la Valve, 
mai ales ca au trecut cinci ani de la 
aparijia "monstrului sacru al 
l-Cafe-urilor", sursa permanenta de 
venit pentru toji patronii acestor stabi- 
limente. CSci f3r3 HL nu ar fi existat CS. 

Cei de la Valve au facut ca pestele 
in apa si au tacut male Tn legatura cu 
Half-Life 2, Tn timp ce alfi producStori 
nici nu se apuc3 bine de treaba la un 
joe, cd si Tncep cu "va fi asa si pe din- 
colo", de dragul hype-ului. Totusi, 
exista o mare deosebire Tntre alte studi- 
ouri si Valve: astia au bani, o gramada, 
pentru ca, datorita CS-ului, Half-Life 
inca se vinde. 

The SOURCE of all creation 

Half-Life 2 va fi, asadar, un joe nou. 
In epoca de azi, un joe "nou" Tnseamna, 
in principiu, un engine "nou". Asa se 
face c3 cei de la Valve, chiar in primele 
zile dup5 ce a fost lansat primul 




Half-Life, Tn 1 998, s-au pus pe gandit. 
Aveau cateva nemulfumiri legate de joe 
si doreau sa Tl TmbunatateascS Tn urma- 
toarea variants. De atunci au ap5rut alte 
si alte FPS-uri, care ne-au TndepSrtat de 
HL. Intre timp, s-au pus bazele unui 
nou engine, denumit SOURCE, care 
promite s3 revolutioneze oarecum 
grafica din jocurile momentului. 

SOURCE nu reprezinta o varianta 
Tmbunat3|ita a vechiului engine de 
Half-Life, ci a fost construit de la zero. 



Evident Tnsa ca exista si o motivate 
comerciala foarte putemicS Tn spatele 
acestui efort. (Doar nu s-a apucat Valve 
s3 fac3 un engine nou doar ca s3 fie 
fanii fericiti... sau poate tocmai 3sta e 
motivul?) Oricum ai privi problema, tot 
declarable lor r3man Tn picioare: "Orice 
Igen del joe ar putea fi produs, teoretic, 
pe baza acestei tehnologii". Se pare c3 
toate proiectele viitoare ale celor de la 
Valve, nenumite Tnc3, vor fi construite 
cu SOURCE. 
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Previe 



_,,.e MOD-urile si crearea 
dintre problemele existente 
pana" acum consta Tn dificultatea de a 
crea obiecte realiste. Era nevoie de o 
gr3mad3 de scripting pentru ca o scen3 
de joe (sunet, miscare etc.) s3 para" real3. 
Acum nu se mai pune problema. Valve 
a f3cut un pas spre jocul "real". V3 voi 
povesti mai incolo si despre personajele 



traiesc fricS, groaza, indiferen{3 si umor. 
Dar panS atunci, mai intai cate ceva 
despre... 

Sunet, densitate, greutate 

Acestea sunt atributele TEXTURI- 
LOR Tn Half-Life 2. Asta inseamnS c3 o 
cutie de lemn va pluti, dar una de fier 
nu, iar un butoi de tabla frecat de un 
perete nu numai c3 va face galagia 
aferenta, ci va mai produce si scantei. 
Totusi, texturile nu contin informatii 
referitoare la deform5ri, care vor trebui 



schema engine-ul fizic al jocului, Havok 
pe numele sSu (folosit si Tn Unreal 
Tournament 2003), pe care Valve Tl va 
"vinde" tuturor celor care vor cumpara 
SOURCE pentru productia altor jocuri. 

Un exemplu tipic de fizica realista 
apare Tn cazul Tn care te urci pe un 
butoi rSsturnat si Tncerci sa" mergi pe el. 
In clioa Tn 
buto 

fat3 si viceversa. Fizica oarecum realists 
am v3zut si Tn Devastation (tot pe baza 
lui Havok) si, totusi, nu a Tnsemnat c5 
jocul este o capodopera. 

S3 vedem cu ce se mai laudS 
Valve... P3i, cu vocile personajelor si 



s-a perf 






Ant lions .. 

politisti, Tn 
inchisoare 



ce permite o interpretare "artistica" a 
rolurilor din joe si nu-l va mai face pe 
jucStor s3 se simt3 Tn fata unor papusi 
lipsite de vlaga. Pe de alta parte, toata" 
treaba asta cu expresiile facia le, zic cei 
de la Valve, nu este o chestiune "Tn 
plus", ci te va influenja Tn joe. Exemplul 
dat de producatori este o situate Tn care 
Alyx (despre care v3 voi povesti imediat) 
vine la Gordon al nostru si Tl roaga" sa o 
urmeze. Dupa ce coboara" doua etaje, 
Alyx se Tntoarce sa-i mult.umeasc3, dar 
cand te ui{i la ea, vezi ca se transfigu- 
reaz3 si trece de la o stare normal! la 
una de groazS, pentru c3 Tn spatele t3u 
e un soldat care numai binele nu vi-l 
vrea. 

Eh, soldatii... Cine nu si-i aduce 
aminte din primul Half-Life? Erau baietji 
aia neciopliti care sunt considerati ?i 
?i mai <" 




nota de solddfeala, Valve ni-i prezinta, 
cu ocazia lui Half-Life 2, pe Combine 
Soldiers, care, recunosc, au un design 
absolut demential, cu mastile de gaz pe 
fetisoarele expresive (s i pe care nu cred 



c3 o s3 le vedem vreodata Tn joe, asa, ca 
sa ne "freak out") si cate un mic M4A1 
sau pump-action shotgun, ascunse sub 
maiou. Evident c3 la Tnceput nu o s3 ne 
fie foarte clar dac3 sunt "3ia buni", mai 
ales c3 o s3 ne trezim cu cateva surprize 
cat casa, cum ar fi extraterestrii aliafi cu 



Fara Black Mesa 

Cine Tsi mai aduce aminte de 
grozaviile din enormul complex stiintific 
unde se petrecea HL (m3 rog, cine NU 
Tsi mai adui 
culme si probabil va < en eta lesinul si 
orizontala cand va afla c3 in Half-Life 2 
o parte dintre extraterestri au devenit 
prieteno-aliati cu oamenii, Tn timp ce 
invazia extraterestr3 a luat o amploare 
sinistra. Nu ni se dau prea multe detalii 
despre nenorocirile care s-au petrecut 
ani de la actiunea din 
.ife", dar un lucru e sigur: 
man s-a Tntors mai r 
cu levieru'-n m.ina 
blemelor citadi 



extremde realist. (Pe 
caut3 



"interpreta". Acum, pe baza unui 

engine special creat de un anumi 

Dr. Eckman, personajele se v 

vocal pt 

sunet si 

rele" vorbirii). In plus (si acum am ajuns 



II 



personajele din Half-Life 2 vor putea 
sii taciale. ceea 
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Half-Life 

1998 



Half-Life: 

Opposing 

Force 



Half-Life: 
Counter- 



Blue Shift 
2001 



e care proclucatorii l-au in 



creat pornind de la capitalele lor 
preferate din Europa: Praga, Budapesta 
^ Amsterdam (Bucuresti, cineva?). 
Asadar, dupa cum se observa si din i 

imagini, ne vom plimba prin medii in. 

citadine excelent realizate (e aproape o m 
senzajie de fotografie Tn unele ra 

screenshol-uri, cum ar fi cea din coltul tal 

dreapta-sus). re 

Nu va Tngrijorati Tnsa: n-o sa ne 
plimbam pe strazi laturalnice tot jocul, 
pentru ca ni se rezerva si alte teme 
pentru niveluri, adica un port, o Tnchi- 
soare, un ocean uscat (aici sunt chiar 
curios) si un enorm spargator de gheaja 
(de ocean, nu de congelator). Intere- 
santa este povestea cre5rii nivelului de 
pe nava asta, pentru ca producatorii, 
batandu-se cu putere Tn piept ca "Rea- 
lism sau moartea!", au vrut sa fac3 nava 
aia sa arate chiar a nava, asa ca s-au 
interesat si cica niste fani Half-Life, 
posesori ai unui petrol ier (pe Iang3 
doua combinate chimice si o exploatare 
miniera) si-au oferit nava pentru 
inspecjie. Bine, n-o fi fost petrolier, dar 
oricum, nu vi se pare Tnduiosator c 
poate sa fac3 un fan pentru sequel-ul 
jocului sau preferat? (Propun cu ocazia 
asta sa vorbim cu Valve si sa le punem P 

la dispozitie cateva garsionere la nefa- ca 



I otusi, mai trebuie 

luii.it la 

expresivitate 

milisti cu vedere premium spre zonele 
industriale, dac3 se poate si cu o groapa 

1 ona de gunoi, pentru a studia mai 
lumea post-apocaliptica). 

" :enele de lupta vor semana 

u care ne-am obis- 
nuir in ml, mai aies prin agresivitatea 
monstrilor, dar se vor deosebi in primul 
rand printr-o varie- 
tate mai ma- 
re de car- 



Si ,1 pierdut capul si s-a rajacit Tn sala motoa 



Combine 
soldiers: 
ur.iii si duri 



ramas la pi 

ituri: Head Crabs 
peste tot, Tnsa mai poligonizaji, zombie 
(ex-oameni cu Head Crab pe post de 
pSl.lrie), gurile acelea cu limbi enorm 
care atarnau din tavan etc. Au fost 

introdusi monstri 
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noi, precum ant 
lions (Tn stil 


«HA 


Starship Troopers) 
si Striders, o 




enormitate de 40 


> 


de metri Tnalfime 


Nj 


care umbla printre 
cladiri ca Tn War of 


^ 


the Worlds. Toti 
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» vor avea abilitati si 
jj caracteristk idife- 




rite si chiar rudi- 




mente... avansate 
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de inteligen(a 
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aritificiala. De exempiu, in cazi 
un zombie st3 s3 fie strivit sub o 
d3ram3tur3, Head Crab-ul respoi 
cu partea cerebraia a aberajiei sar- 
sprinten de pe capul victimei si se 
fereste. In alt caz, Tn oceanul acela 
uscat, vei Tntalni un meci Tntre polifisti 
ant lions. Respectivii sunt atat de 
ocupati Tn a se macelari unii pe altJi, 
meat nu te bag3 Tn seama. Dup3 aceea, 
apare Tn scena un ant lion guard (mai 
mare si mai al dracu' dec|||ia |_ 
"normali") si se repede la tine. Daca te 
ascunzi, insecta Tncearca sS'ajungS - 
cumva la tine: da tarcoale, Tncearca 
toate unghiurile. In scena prezentata de 
producatori, monstrul renun{3 la 



refugiaza Tntr-un vehicul si dau un apel 
disperat cStre o patrula navala. Ant lion 
guard-ul Tmpinge vehiculul Tntr-o rap3, 
dar Tntre timp soseste patrula si 
nenoroceste monstrul, cu 
tunurile, de pe mare. 
Seamana a film, dar, spun 
producatorii, o mare parte 
din toata tevatura este Tn timp 
real, cu un minimum de 
scripting. Al-ul, deci, ne va da 
de furca. 

Din fericire, Tntre atajia 
nenorociji de dusmani gasim si 
unii prieteni. Printre ei, cea mai 
important^ este Alyx, fiica lui Eli 
Vance, unul dintre oamenii de stiinta 
afro-americani din primul Half-Life. Ins3 
minenta cenusie, "31 de le stie pe toate, 
nu zice" este "the one and only" 
G-Man, care a c3patat un aspect chiar 



personajele din joe vor avea ie\e 
individuale. Ni se promite c3 nu vor 
exista doua personaje identice.) 

Colectia toamna-iarna 



brie este data "optimista", Tns3 e mai 
credibil s3 vorbesc de Cr3ciunul 2003). 
rbit nimic despre unul 
ai importante aspecte ale 
..mele - pentru c3 nu se 
cunosc detalii. Din poze este clar c3 
tol si levier, iar scena cu 
de pereti a tost realizat3 
.1 "manipulator gun", cu care se 
pare c3 vei putea s3 arunci cu butoaie 
~'tii & alte obiecte Tn inamici. 

va detecta specificajiile de 

~"-ul Tsi va 







modifica automat calitatea pentru a 
permite o rulare cat mai comod3. 
Produc3torii vorbesc despre un Pill 700 
MHz cu 1 28 MB RAM si plac3 video cu 
suport DirectX 6 (!) ca specificatii ab- 
solut minime, TnsS va fi nevoie de 
ultimul r3cnet pentru a juca Half-Life 2 
cu totul la maxim. 

Pe CD-ul jocului se va gasi si 
editorul Hammer, cu care ne-am obis- 
nuit atat de bine si care va permite dori- 
torilor s3 creeze h3rt.i dup3 bunul plac 
(SDK-ul va deveni si el disponibil cam 
Tn aceeasi perioad3 ca si Half-Life 2). 
Se prea poate ca faimosul Lambda 
pStrat) s3 se reinsta leze Tn cole< 
nerilor din toatS lumea, Tns3 act 
cand FPS-urile apar ca din mitralier3, 
sansele lui Half-Life 2 de a I3sa o impre- 
sie tot atat de puternicS (cum s-a Tntam- 



I'iitorul. Pentru 
alf-Life 2 Tn 



i cu neru- 



mi^mffmm, 



Tns3 de v 

moment, 

toata sple 

sinare plat 

Trebuie s3 ne facem upgrade-uri. In 

ultimii cinci ani, Gordon Freeman n-a 

renunjat la levier, dar a devenit un tip 

foarte pretentios. 



Gen 



Producator V 



Distribuitor S 

Procesor Pill 700 MHz 

Mfrio rie RAM 128MB ~ 

Accelerare 3D minimum 16 MB 
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ck-O 
ombat Simulation 



Crezi ca e Ranker 3.0? Ei spun ca nu! 



A trecut ceva vreme de cand polemi- 
zam cu unii cititori in legatura cu 
Flanker 2.0 si calitatea sa (indiscutabil3, 
Tn ceea ce m3 private). Adevarul este 
c5, de cate ori prind un moment liber + 
un joystick de calitate, reinstalez Flanker 
2.0 (sau 2.5, pentru c3 a aparut si un 
"expansion" intre timp) si Tmi fac moftul 
de a mai decola de cateva ori de pe 
Kuznetsov. Flanker 2.0 este pentru avi- 
oanele de van3toare ale Rusiei contem- 



Su-33 pleaca la plimbare 




porane ceea ce este IL-2 Sturmovik pen- 
tru avioanele Rusiei celui de-al Doilea 
Razboi Mondial. Ciudat, ambele simu- 
latoare sunt produse de echipe rusesti. 
Totusi, tree peste faza asta melancolicS 
si ma reped cu Mach 2,4 spre jocul ce 
urmeaza sa apara. Ubi Soft a luat fraiele 
Tn maini (culmea, tot Ubi distribuie si IL-2) 
si se pregSteste sa lanseze Tn aceastS 
vara un joe pe care sunt absolut con- 
vins ca to?i "simmerii" Tnraiti Tl asteapt3 
cu sufletul Tmpachetat, legat Tn corzi si 



Tnchis Tn carlinga. Lock-On: Air Combat 
Simulation promite a fi revelafia super- 
sonic3 a acestui an si spun asta dupa o 
gr3mad3 de documentatie, filme, poze, 
wallpaper-uri... (o parte din ele se g3- 
sesc si pe CD-ul din aceasta luna). Dac3 
Tnca nu a{i jucat Flanker 2.0 (sau m5car 
primul Su-27 Flanker, veteranul flight- 
sim-urilor supersonice), Tnc3 nu a\'\ 
v3zut pozele si filmele si nici macar nu 
va intereseaza subiectul, daf.i pagina. 
Daca Tnsa simtifi c3 TREBUIE sa jucati 
Lock-On, cititi mai departe. 

CrfPG] liter*e... 

Eagle Dynamics este o firm5 ruseascS 
alc3tuit5 din doctori si doctoranzi Tn 
tizica, aeronautics, computere, "cazatS" 
Tn suburbiile Moscovei. Ei sunt cei care, 
alaturi de SSI, au lansat Flanker 2.0 
(dupa primul succes - Su-27 Flanker). 
Acesti meseriasi s-au apucat acum mai 
bine de un an sa lucreze la Lock-On: 
Air Combat Simulation (cunoscut si ca 
Lock-On: Modern Air Combat). Dupa 
nesfarsite amanari, jocul a ajuns Tn sta- 
diul final de productje si 
promite/arata/sunS incredibil. 

Cel dintai lucru care in- 
tereseaza pe toata lumea 
(mai nou) cand vine 
vorba de simula- 
toare de zbor 
este "Da' cu 
cate 
avioane 




o sa ma dau Tn joe? Cu toate care se 
exists pe lume la ora actuals?" Produ- 
catorii au declarat c3 "Am vrea noi...", 
dar ar mai fi nevoie de vreo cinci ani de 
munc3 si de cateva milioane de dolari 
Tn plus. Pana una alta, Lock-On: ACS 
pune la dispozijia jucatorului 8 avioane 
de zburat cu ele: dou3 americane 
(A-1 0A Warthog si F-1 5C Eagle), cinci 
rusesti (Su-27 Flanker B, MiG-29 
Fulcrum A, MiG-29 Fulcrum C, Su-25 
Frogfoot si Su-33 Flanker D) si unul, s3 
zicem, german (MiG-29). Dintre 
acestea, Su-27, Su-33 si Mig-29 "stiu" 
s3 execute "cobra". 

Unde? "Peste tot prin lume" - cer 
simmerii. "Prin Crimeea si Tn vestul Cau- 
cazului" - spun producatorii. Dac3 
aveji senzatia c3 nu veji avea loc de 
Tntors avionul, v3 asigur c3 Tn Lock-On 
problema asta nu exist3 (aviz agorafobilor). 
Cateva cifre spun totul: 180.000 de cl3- 
diri, 50 de milioane de copaci (se vede 
c3 e joe f3cut de rusi, probabil au stat s3 
numere...), 21 de orase, 1700 de 

orSsele si 
s3tulete, 
500 de po- 
duleje, 18 ae- 
roportulete si 
8 b3zute navale. 
Multe, da' bune. 
Se spune c3 artistii 
grafici de la Eagle 
Dynamics n-au avut o 
\y viat3 prea usoar3, pentru 

c3 nu a mers povestea cu "iei 
obiectele din Flanker 2.0 si pui 
texturi cu o rezolufJe dubl3 pe ele", 
ci au trebuit s3 le refac3 pe toate... 
spre bucuria noastr3. 



Tu-22M3 

spre ceruri caucaziene 
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Hmmm... PUSH TO JETT? 

L3sand la o parte nivelul enorm de 
detaliu (in stil Maddox Games - cei de 
la Eagle Dynamics nu vor s3 implemen- 
teze ca avioane "zburabile" decat pe 
cele pe care le pot reproduce fidel), 
Lock-On vine cu... 



Graf ica cea mai scliprtoare 

... din cate am vazut pana acum in 
vreun simulator de gen, f3r3 Tns3 a avea 
pretentii hardware exorbitante (mini- 
mum Pill 800 MHz/Athlon 600 MHz, 
256 MB RAM, placa video cu 32 MB 
etc.) insS, avertizeaza producatorii, pen- 
tru a juca Lock-On cu "all the bells and 
whistles", e nevoie de sisteme de ultima 
ora\ 

Un alt aspect de care producatorii 
se {in cu din{ii este "jucStorul plin de 
coechipieri". Se consider^ c3 pilotul de 
avion de vanatoare contemporan nu 
misc3 nimic f3r3 AWACS, turnuri de 
control, "approach controller" si, evi- 
dent, wingmen. De aceea Tn Lock-On 
exists nu mai putin de 2000 de replici 
Tnregistrate in englez3, rusa, germana si 
francez3, pentru a da Tn boxe cat mai 
mult5g3l3gie realists. 

Si minunile se tin lant: cine a jucat 

Flanker 2.0, original, bineTnjeles, a simtit 

c3 respectiva cutie avea dimensiunile $1 

greutatea unei 

c3r3mizi, asta 
Mai sus, , . ... ., 
mai SUS datonta unei brosuri 

mai SU-27!!! 

Fox 1 /trot/hound 



ie 260 de pagini care cuprindea cam 
tot ce te poate interesa dac3 esti fanatic 
al flight-sim-urilor supersonice. 
Lock-On: ACS va veni cu un manual 
tiparit de "doar" 100 de pagini, dar pe 
CD se va afla si un manual Tn format 
PDF "mult mai cuprinz3tor", ceea ce ma 
face sa m3 astept la o documentafie 
foarte serioasS. 

Pentru a sublinia si mai puternic 
nota tehnicista a acestui posibil super 
simulator de zbor, producatorii ne asi- 
gura ca modelele motoarelor au la baza 
calcule reale in ceea ce priveste consu- 
mul de combustibil si forta dezvoltatS 
relativ la vitez3 si altitudine, ceea ce va 
garanta accelerate, rata de ascensiune, 
altitudine maxima, autonomie, timpi de 
zbor si viteze minima si maxima realiste 
si specifice fiecarui aparat. Lock-On 
utilizeaza calcule neliniare, dinamice 
pentru a reproduce fidel zborul la dife- 
rite unghiuri de atac. De asemenea, avi- 
onul va intra Tn vrie Tn parametri reali (si 
va putea fi redresat tot Tn parametri reali). 
Totusi, scopul declarat al celor de la 
Eagle Dynamics/Ubi Soft este nu numai 
un gameplay ultrarealist, ci si unul cat 
de cat distractiv (delimitarea Tntre "simu- 
lator excelent" si "masina de tocat 
nervi"). De aceea, parametri i de 
dinamica a zborului vor putea fi reglati 
Tn asa fel meat s3 permita si celor mai 
putin versaji Tn ale supersonicelor s3 se 
"dea" cu un Mig sau un A-10A. Dat 





Luftwaffe: 1. fa>a Goring; 2. cu Mig-29 

fiind c3 jocul va avea o campanie 
dinamica si un generator de misiuni 
usor de folosit (eel din Flanker 2.0 a fost 
abandonat, fiindca programatorul 
responsabil cu editorul a plecat din 
firma). sansele noului simulator de la 
Ubi de a scrie istorie cresc si mai mult. 
Cam atat despre Lock-On... pentru 
moment. Ca un ultim detaliu Tnainte de 
decolare: data de lansare este 4 iulie 
2003. Si cand te gandesti c3 e f3cut de 
rusi... 

■ Mike 



Simulatoare supersonice 
rusesti 

Su-27 Flanker 
1995 




a 



Flanker 2.0 
1999 
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N-a trecut prea mult timp de cand am 
simtit pe pielea noastra cat de mare este 
distanta dintre ceea ce vedem tn viata 
de z\ cu z\ si ceea ce se ascunde Tn 
adancul nostru, lumea pe care numai 
uneori o Tntrezarim, lumea din 
inconstientul nostru. Silent Hill 2 a 
reusit sa ne cucereasca prin imaginea 
de ansamblu pe care o crea, prin 
povestea complexa, prin atmosfera 
sumbra care te patrundea etc. Avand Tn 
vedere impactul pe care l-a avut seria 
panS acum, anunful pe care Konami l-a 
f5cut referitor la continuarea ei cu Silent 
Hill 3 nu a putut decat s3 m3 bucure. in 
clipa Tn care au anunfat ca va fi lansata 
si varianta pentru PC (la Tnceputuri seria 
s-a adresat numai posesorilor de con- 
sole), m-am hotarat sa nu fiu singurul 
care top3ie de fericire si sa v3 ofer si 
voua bucuria de a afla cateva amanunte 
interesante despre ceea ce va avea de 
oferit Silent Hill 3. 

Heather 

Silent Hill 3 se doreste a fi eel mai 
tare, eel mai mare, eel mai frumos, eel 
mai si eel mai joe dintre toate. Dac5 
pana acum jocurile Silent Hill aveau Tn 
prim-plan un personaj masculin, 
situafia s-a schimbat. In centrul jocului 
va fi un personaj feminin, o draguja 
domnisoara rebels, cu o tunsoare 
exoticS si, nu trebuie sa v5 mirati, un pic 



mai mult sarita de pe fix, deoarece altfel 
nu i se Tntampla ceea ce i se va Tntampla 
Tn joe. Heather, acesta este numele ei, 
traieste o zi normafa din viata ei, ca 
toate celelalte care au fost pan3 acum si 
care, dupa cum se gandeste ea, vor fi de 
acum Tncolo. Ceva Tns3 se Tntampla Tn 
clipa Tn care domnisoara noastra se 
plimba printr-un magazin dupa ceva 
acadele, o pita, niste furouri si pujin3 
otrava pentru soarecii care dansau pe 
masa. In timp ce se pregatea de plecare, 
magazinul si puternica luminS din 
acesta Tncep Tncet-Tncet sa se modifice, 
devenind un loc Tntunecat, murdar, pi in 
de tot felul de zgomote si urlete ciudate, 
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cu un ecou sinistru ce razbate din 
fiecare coltisor al salilor goale. Fiinje 
grotesti, reci, lipicioase (precum Mitza) 
se ivesc din cand Tn cand prin 
fulgerarile de luminal 

Inchisa Tn aceasta lume oribila, 
nascuta parca din cele mai crunte 
cosmaruri pe care le-am avut vreodata 
(oare de ce?), Heather trebuie s3 lupte 
pentru viata ei, sa Tnfrunte creaturile 
malefice care o Tnconjoara din toate 
p3rti le, s3 apuce Tn man3 tot ce g3seste 
si poate fi folosit pentru spargerea 
capetelor dusmanilor (celor care au). 
Incet-Tncet, pe parcursul jocului vom 
gasi tot felul de indicii legate de ceea ce 
se Tntampl3, iar Heather va Tncerca s3-si 
explice cum de a ajuns Tn aceasta 
lume, ce Ieg3tur3 are ea cu 
iadul prin care se plimb3 si 
care este solutia pentru a iesi 
din el. Explicable nu vor fi 
simple si nici dintre cele 
mai banale (Konami nu 
ne-a obisnuit cu astfel de 
solutii), iar interpretSrile 
vor fi cu siguranta 
numeroase. De altfel, 
producatorul Akira 
Yamaoka a afirmat c3 
echipa va transpune Tn joe 
cele mai negre idei si 
ganduri pe care le au pentru a 
realiza unul dintre cele mai 
bune jocuri horror din industrie. 

Rechizteele 



Jocul, dupa cum va dati seama, va fi 
tot unul de atmosfera. Aceasta va fi 
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creatS si prin intermediul mediului pe 
care vi l-am descris mai sus, dar-si prih 
muzica excelenta - care ne va mangSia 
urechile. Nu mai vorbesc despre 
sunetele fiinfelor grotesti pe care le vom 
Tntalni. Nu va lipsi nici radioul acela 
care scoate tot lelul de purici si 
pocnitori in apropierea inamicilor si 



i 



u cei din Silent Hill 2, dar o 



oarecare legatur<5 cu a 

Impotriva lor vom putea folosi rangi, 

pistoale, tevi, arme aufqmate de calibru 

Producatorii au dec I a rat c5 vor 
avea grija ca varianta pentru PC sa" se 
ridice la nivelul posibilitatilor pe care 
ardware-ul din ziua de azi le oterS, 



lor pe care consolele le permit, ii 
plus, spre deosebire de sistemul de 



jucatorii de PC vor putea salva oricand 
pe parcursul jocului. 

Judecand dupa realizarile lor 
anterioare, Silent Hill 3 va t?un joe 
foarte bine facut. O singura d^rinta as 
avea eu in Ieg5tur3 cu cateva elemente 
de care nu au mentionat inca nimic: 



luptele sa nu fie atat de repetitive ca-n 
Silent Hill 2. 
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Angajam pirat Tn 
Caraibe! 



Anunt: Societatea pentru Asezarea 
Fiec5ruia Acolo unde Ti e Locul anun{5 
deschiderea unei noi piete de "muncS", 
datorita descoperirii Americii si Tn spe- 
cial a Arhipelagului Caraibelor. Cu toti i 
asteptam de foarte multa vreme acest 
lucru, deoarece, dupa scufundarea 
Atlantidei, nevoia prezentei unui nou 
continent a devenit aproape 
insuportabila. lata ca datorita acestui 
Cristofor care a c5lcat Tn gramezi Tntregi 
de noroace (adica, sa fim seriosi, el a 
descoperit o insula-n Atlantic si a crezut 
cS-s Indiile, Tnsa bafta chiorului a facut 
ca Tn spatele ei sa fie nu unul, ci doua 
continente, nici unul Indie) o nou3 era 
se deschide. Cerintele se vor desprinde 
de mai jos. 



Era un am bun... 

Asa vor spune toate rudele dupa ce 
ve{i juca acest joe vreo cateva zile. Dac3 
sufletul vostru va fi unul evlavios si plin 
de ganduri bune, cu Tropico 2 acest 
calvar va lua sfarsit, locul Tn randul 
oamenilor fiindu-va" asigurat. Lucrurile 
vor Tncepe usor, nu veti simtj aproape 
nimic. Exista un tutorial Tn ale raului 
care Tnsa nu vS va arata ceea ce se 
ascunde de t'apt Tn spatele aparenfei an- 
gelic-papagalice din meniu. Cand veti 
considera ca sunteti pregStit, ea, 
Campania, va va astepta cu brafele 
deschise. Primul pas pe calea 
desSvarsirii spiritului anarhic criminal, 
be{iv si nesabuit va fi facut dupa ce veji 



afla de fapt cine sunteti. Intr-o societate 
Tn care un loc de munca era foarte greu 
de procurat, voi mdeplineafi functia 
unui amarat de jucator de carti, relativ 
cinstit. Din nefericire, totul este relativ, 
lucru care nu pica Tntotdeauna bine. 
Astfel, functia voastra se schimba si 
sunteti transformati Tntr-o prelungire de 
tarnacop. Noroc ca o fiica a poporului 
francez, Charlotte de Berry, va propune 
o slujba mai tentanta. Cu chiu, cu vai 
ajungeti pe o mica insula de corsari 
care necesita un pic de organizare. 
Desi pana la urma vefi muri de funie, 
nimic nu va mai poate opri, decat poate 
un pic de oxid Tntre cap si umeri. 

S-a dat padure 

Charlotte va pleca pe mare, asa c3 
va veji trezi brusc sef de pirati. 
Problema este c3 veti avea nevoie de 
forta de munca pentru exploatarea 
lemnului. Scopul este sa Tmbatati crit5 
insula, adica sa construiti o bodega. 
Acum, sa fim seriosi, nu poji pune un 
pirat sa lucreze, ca doar de-aia a ajuns 
pirat... ca sa nu munceasc§. Veti avea 
nevoie de niste captivi amarati. Fiind 
vremuri grele, navele se scufunda de 
multe ori exact unde trebuie. Cei "sal- 
vati" vor fi "fericiti" sa presteze munca 
de jos. $i uite asa berea curge valuri pe 
gatul piratului. Cu timpul, lucrurile se 
complied si Tn fata voastra se vor des- 
chide o gramada de posibilitati 
care o vor implica Tn continuare 
si pe fiica poporului, Charlotte. 
Va veji schimba locuintele, 




Totu^i, este absoiut Normal 
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insule din ce in ce mai mari vor deveni 
proprietate personals. Industria va ca- 
pita avant, totul cu scopul de a tine pi- 
rafii cat mai beji si mai satisfScufi in 
toate... nevoile lor. La randul lor, captivii 
vor munci pe rupte, cu condifia s3 fie 
aproape morti de fric3 si cat mai biseri- 
cosi. Pentru' toate acestea, pe langa ce- 
reale, banane, lemn si tier, mai trebuie si 
ceva bani. Acestia vor veni din adev3- 
rata piraterie. Charlotte, si nu numai, va 
cutreiera vitejeste mSrile pentru a face 
rost de meseriasi in diferite domenii, de 
la buc3tari pana la popi si constructori 
de nave, pentru a captura si distruge 
alte vapoare, pentru a da foe satelor si a 
otravi fantanile. 

Regele marilor 

Pentru ca lucrurile sa meargS 
bine, poporul trebuie sa v3 respecte. 
Pe de o parte, va fi atmosfera pl3cut3 de 
fricS ce Ti va inspira pe captivi; pe de 
alta parte, vor fi anarhia care Ti va 
inspira pe pirafi si, nu in ulti- 
mul rand, modul Tn care 
fraieriti puterile mondi- 



ale ale momentului. 
Toate se pot tine la un 
nivel "decent" fie pe c3i 
materiale, fie prin edicte 
care vor aduce aminte 
tuturor cine e seful. 
Puterile navale ale mo- 
mentului vor putea fi si 
ele coordonate in inte- 
res propriu, tot prin 
edicte diplomatice bine 
alese. Singura proble- 
ms este ca nu veti pu- 
tea niciodat3 controla 
ceea cefac capitanii 
vostri. CorSbiile vor pleca, vor face tot 
ce au chef, Tns3 nu veji sti niciodatS la 
ce s3 v3 asteptati. De aceea, la un mo- 
ment dat plictiseala v3 va cuprinde si 
veti Tncepe sa asasinati pe unul sau pe 
altul, sau nu veti mai avea inima sa mai 
faceti nimic pentru bun3starea piratului 
si a prizonierului de rand. Atunci, fie 
funia Tsi va capita locul cuvenit, fie ca- 
pul va ajunge sa fie desp3rtit de trupul 
mama Tn urma puciurilor revolutionare. 

Un sunet, o privire.... 

Unul dintre lucrurile cele mai bene- 
fice pentru confortul mental insular va fi 
determinat de fondul sonor extrem de 
pl3cut, cu muzica tipic caraibianS - 
New Age pentru vremea respectiva. Va 
veji aduce aminte cu plScere de vre- 
murile din Tropico, cand erati dictator. 
Desi populajia de pe insula va fi relativ 
inculta si relativ beats, comentariile lor 
de multe ori pot fi placute si chiar infor- 
mative. Adic5... stiti cand spune omul 
adevarul... P5cat c3 la o privire pe fe- 
reastrS nu veti vedea lucrurile asa cum 
vi le Tnchipuiti. Luneta v3 va da zoom 




Una dintre cele mai aspre femei 
care au colindat marile, Charlotte de 
Berry, a deprins tainele navigajiei al3- 
turi de soiul ci, marinar de meserie. 
Initial, a Tncercat sd-si ascunda iden- 
titatea, deghizandu-sf in bdrbat. Din 
nefericire, Tn una dintre cal3torii, c5- 
pitanul s-a cam prins de figura si a 
Tncercat sa o violeze. Oarecum sup3- 
rala, l-a Tnjunghiat pe respectivul, du- 
pa care a preluat conducerea cora- 
biei si a intrat Tn domeniul prolific al 
pirateriei. De fapt, Tn acest moment 
au Tnceput si problemele ei legate de 
consumul de alcool. Este renumita 
datorita faptului ca a reusil s.i 
( aulureze unul dintre cele mai mari 
ir.insporturi de aur care se f«1ceau din 
Airira spre Europa. 



destul, Tnsa formele ar putea pSrea bidi- 
mensionale, detaliate chiar, Tns3 uneori 
pixelate, ca Tn cazul corSbiilor. Evident, 
de vina poate fi luneta. Oricum, panS la 
urma veti deveni r3u si veji vrea mai 
mult. S3 sper3m c3 veti avea la ce 
trece... 

■ Locke 



Titlu 



Tropico 2: 
Pirate Cove 



Gen Joe Pi rat 



ProducStor Pop Top Software 

Distribuitor Take 2 Interactive 

Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor PHI 500 MHz 

Memorie 1 28 MB RAM 

Accelerare 3D Da 

ON-LINE www.tropico2.com 

% gs B <? X 3 



E pustie, ca toji sunt la baute 



Grafica 7/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 8/10 

Impresie 7/10 



^ 



iunie 2003 25 



LEVEL 



RevieW 



Toca Race Driver 



) 



&ZS$\ 



Cand totul se reduce la sintagma 
om-ma^ina 




"■ B Cursele de masini au fost Tntotdeauna o 
^ atractie pentru cei care au visat sS aib3 
sute de cai putere la dispozitie, sa fie la 
bordul unui bolid care este in stare s3 
ajungS la 100 km/h in cateva secunde, 
sa simta adrenalina unei Tntreceri in 
care om si masina trebuie s3 fie unul 
pentru a duce la sfarsit, Tntregi amandoi, 
cursa la care s-au Tnhamat. 
Simulatoarele pe PC ale curselor de 
masini au Tncercat Tntotdeauna s3 
recreeze aceast3 atmosfera, s3 
introduca jucStorul Tn mijlocul cursei si 
s3-l fac3 s3 simta c3 este parte integrants 
a evenimentului. Codemasters au 
Tncercat s3 duca lucrurile si mai departe 
si astfel a luat fiinj3 Toca Race Driver. 

fVla^ina 

In cazul nostru, sintagma de mai 
sus se aplicS pentru gamer-calculator si, 
la fel ca Tn cazul curselor, fiecare dintre 
cei doi termeni trebuie sa Tntruneasca 
aptitudinile necesare pentru a lua parte 
la curse serioase, de genul celor din 
Toca Race Driver. In primul rand, 
calculatorul necesar trebuie s5 fie unul 
din clasa de sus. La nebuniile pe care le 
aduce jocul, un sistem din clasa de 
mijloc nu va face fata. Nici nu este de 



mirare dac3 ne gandim c3 jocul are o 
grafica superba, detaliata pan3 la cele 
mai mici am3nunte, la care se vede c3 
s-a depus un efort considerabil. Nu 
vorbesc aici numai de masini, care au 
mii de mii de poligoane, forme copiate 
parca dupa cele reale, ci m3 refer si la 
decoruri si traseele pe care vom putea 
circula. Damage-ul grafic este, de 
asemenea, superior celor pe care le-am 
v3zut pan3 acum, chiar si celui din 
RalliSport Challenge. Masina se Tndoaie 
din toate cele, aripi zboara Tn stanga si-n 
dreapta, eleroanele raman pe traseu 
pentru a fi aruncate Tn aer de eel care 
vine cu viteza din spate, geamurile se 
fac mii de tandari etc. 

La grafica se mai adaug3 sunetul. 
De o fidelitate incredibila, acesta 
foloseste ultima tehnologie disponibila 
(surround pan3 la 5.1, EAX s.a.) pentru 
a reda sunetul motoarelor turate, al 
cauciucurilor care se freaca pe asfalt, al 
aerului care este despicat de bolidul 
nostru ce merge cu sute de km/h. De 
altfel, produc3torii au Tnregistrat sunetul 
f3cut de fiecare masina Tn parte Tntr-un 
tunel special. Veti observa cu usurinta 
diferentele dintre sunetele f3cute de 
diferitele motoare pe care veti avea 
onoarea s3 le conduceji: unele mai 



You, man! 
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Cu un sistem Matrox Surround Gaming 
puteti Tncerca jocul pe 3 monitoare. 




Tnfundate, altele Tntr-o puternica 
explozie de mare efect. 

De asemenea, corelajia dintre 
imagine si sunet este excelent realizata. 
In clipa in care reduced viteza Tnaintea 
unei curbe, prin frana de motor, veji 
putea observa explozia care iese pe 
teava de esapament si ve{i auzi in 
acelasi timp bubuitura motorului 
supraturat instantaneu. 

Omul — Ryan Mckane 

Diferenta dintre simulatorul de fata 
si celelalte pe care le-am jucat nu este 
data numai de calitatea tehnicS a 
produsului, ci si de modul in care se 
face implicarea juc3torului. Este primul 
simulator care are, efectiv, storyline. 
Adica jocul Tncepe printr-un filmulet ?n 
care vedem un tragic accident din 
timpul unei curse. Spectatori erau doi 
copii mici, fiii marelui Mckane, care 
dispare in urma respectivului accident. 
Cum sangele apa nu se face, cei doi 
copii vor ajunge peste ani, adica" Tn 
vremurile noastre, piloji. Jucatorul va in- 
tra Tn pielea celui mai mic dintre ei, 
Ryan Mckane. Acesta primeste oferta de 
a participa la un raliu, ceva micut 
pentru Tnceput. De aid Tsi va cladi 
tanarul nostru o adevarata cariera in 
acest sport, dar, binemjeles, numai cu 
ajutorul jucStorului. Sa nu credefi cS 
aici se opreste toata povestea. Intregul 
joe este presarat cu filmulete Tn care este 
prezentat eroul nostru Tnaintea curselor, 
Tn discujiile cu impresarul sau (rechinii 
apar imediat si aici), cu membrii 
departamentului tehnic, cu frumoasele 
care se plimba pe la standuri sau Tn 
interviurile date jurnalistilor. Ryan al 
nostru are si caracter, este un pic cam 
Tngamfat si parca prea constient de 
talentul sau de pilot. Intr-un cuvant, nu 
se poate sa nu fie pe gustul gamerului 
ire are si el de demonstrat ca poate 
ice fata unei astfel de Tntreceri. Prin 
intermediul e-mail-ului (traim Tn 
lileniul 3) vom primi oferte de a pilota 



diverse masini ale echipelor Tnscrise Tn 
diferiteraliuri. 



Cursele 

Cursele au cate 20 de concurenti, 
care de care mai fiorosi si mai pusi pe 
fapte mari. Masinile pe care le pilotam 
sunt Tn numar de 42 si au licenfa 
completa, astfel c3 ne vom putea urea la 
bordul unui Mercedes CLK, Alfa Romeo 
GTV sau Viper GTS. Circuitele sunt o 
Tncantare si ele. Astfel, avem 38 de 
circuite international, tot cu licenfa, 
recreate Tntocmai pentru a le respecta 
pe cele reale. Ei, numai cand v3 gandifi 
ca ve{i concura pe Hockenheim sau 
Silverstone parca va apuca tremuratul, 
nu? 

Al-ul concurenfilor este unul dintre 
cele mai bune pe care le-am vazut pana 
acum. Sunt incisivi, fara Tnsa a risca 
prea mult. De fapt, parca tot timpul au 
clas5 de piloji adevaraji Tn ei. Si fiji fSra 
grija, eroarea este umana, iar cand acest 
factor este introdus Tn Al, jocul parca 
capata o alta valoare. Da, aji auzit bine, 
concuren{i i nostri se vor lovi Tntre ei, s> 
vor Tncurca unul pe altul, vor crea 
ambuteiaje care v5 vor prinde si pe 
voi sau care va vor permite sa va 
distantaji, vor intra prea tare 
Tn viraj si vor iesi de pe *~m 
carosabil sau v2 vor ^mf 
atinge un pic, pe 



este prea bine implementat Tn sensul ca 
masina are nevoie de prea multe buseli 
si lovituri serioase pentru a se vedea 
ceva la condus. Adica directia ramane 
aceeasi, desi masina de-abia se mai 
tine; nu o pierd decat atunci cand am 
pierdut o roata; motorul, cu toate ca esti 
anuntat ca e pe duc3, trage la fel de 
bine ca la Tnceput, iar caroseria, Tn 
ciuda faptului ca a dispSrut aproape cu 
totul, nu schimba deloc aerodinamica 
masinii. 

La acest capitol ar mai fi trebuit sa 
se lucreze putin. Poate si la optimizarea 
jocului pentru sisteme un pic mai slabe. 
In rest, jocul face toti banii si vi-l 
recomand. Eu, eel putin, de cate ori voi 
mai avea chef sa-mi iau masina si sa 
plec de nebun Tntr-o cursa pe drumul 
Poienii, am sa dau drumul la Toca Race 
Driver. La urma urmei, este mai sigur si 
mai ieftin, iarTn Toca Race nu exista 
politic 

■ Scbah 
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Nu Tmi place de cei de la Volition. Deloc. 
Adic3, Tnjelegeti si voi... Mi-au pus Tn 
braje Summoner si mi-a placut jocul. 
Apoi au anunjat cu mare tam-tam ca 
scot o continuare. luhuuu!!! "Exclusiv 
pentru PS2"... Buuuu!!! Apoi vin cu Red 
Faction, un FPS mai mult decat OK. Evi- 
dent, anunja un sequel. "Exclusiv pen- 
tru PS2". Madar facars! Unde-i toporu'?! 
$i dupa mult, mult timp se gandesc s3 
scoata Red Faction 2 si pentru celelalte 
platforme, inclusiv PC. Vreau sa le fac 
de ras jocul, s5 nu-l cumpere nimeni. 
Sa-I punem pe coperta si s3-i dau 2.5 si 
asta numai pentru c3 sunt baiat fain. Si 
apoi sa ma due cu revista la ei si sa le-o 
Tndes pe gat. Cu tot cu un controller de 
PS2. Gratis! Nu ar putea rezista unei ase- 
menea oferte. In cele din urma am ajuns 
si pe site-ul lor (www.volition-inc.com) 
si mi-am adus aminte de vremurile bune, 
cand baiejii Sstia ne fericeau cu 
Freespace (l&ll)... am plans, am iSsat 
canistra cu napalm jos si m-am decis sa" 
Ti iert. Oricum aveam de gand sS fac 
asta. Pana la urma jocul mi-a placut, iar 
eu sunt un profesionist care nu se lasa 
ghidat de sentimente trecStoare precum 
paranoia, schizofrenia si alte chestii 
care_de_fapt_nu_sunt_sentimente. In 
plus, nu aveam bani de tren. 

Ce mi-e Lenin, ce mi-e Stalin... 

Cred c3 am vrut s3 spun ceva cu 
"Ce mi-e lene...", dar apoi mi-am adus 
aminte de Red Faction 2 si de dictatorul 



impotriva c3ruia trebuie sa lupfi, un 
anume Sopot care seamana de la mus- 
tata Tncolo cu Stalin. De aici pana" la 
subtitlul de mai sus nu a mai fost decat 
un pas. 

Dupa cum va spuneam, Sopot este 
eel pe care trebuie sa Tfi versi nervii si 
gloanjele Tn momentul Tn care Tncepi 
Red Faction 2. Tu si cu o echipa de in- 
divizi eel pujin la fel de periculosi ataci, 
calci Tn picioare, tragi, rupi, spargi, fugi, 
sari... In cele 1 5 minute cat a durat pri- 
ma batalie din joe m-am simfit pierdut, 
uitat, ignorat si cate si mai cate. Unde 
sunt minele de pe Marte, costumul meu 
eel rosu si cine sunt tipii 5stia cu care 
ma bat?! Cum nu am primit nici un ras- 
puns, am continuat sa ap3s tacut pe 
maus, s3 Tmpr3stii inamicii Tn stanga si Tn 
dreapta cu gandul la un cut-scene (care 
nu mai aparea) care sa Tmi explice totul. 

In cele din urma am aflat adevarul. 
Nu mai este nici un Marte, nici o mina, 
nici un costum rosu... Nu mai este nici 
o legatura Tntre Red Faction 2 si prede- 
cesorul sau. Povestea este alta, eroii 
sunt diferiji, doar cei rSi au ramas pur si 
simplu... rai. 

La nu mai pu{in de 5 ani de la eve- 
nimentele de pe Marte, cancelarul 
Victor Sopot continua sa conduca 
Commonwealth-ul cu o mana de fier. 
Mana care de prea multe ori se abate 
asupra supusilor s5i. V3 da{i seama, nu 
este un lucru prea placut sa se abata o 
man3 de fier asupra ta. Regimul lui 
Sopot este unul dictatorial Tn toata 





regula. In timp ce Commonwealth-ul se 
afunda din ce Tn ce mai mult Tn saracie, 
Ministerul Informajilor Publice lauda 
ultimele initiative ale vajnicului 
conducator si prezice un viitor luminos. 
Ah, cat de cunoscut suna... 

Super-soldajii lui Sopot, modificati 
genetic ca sa" lupte si sa gandeasca mai 
bine, sunt acum vanafi fara mila, pentru 
ca un soldat cu constiinja nu este ceea 
ce are nevoie Sopot Tn acest moment. 
Sase astfel de super-soldaji scap3 mSce- 
lului si se decid s3 scape si de Sopot, 
odata pentru totdeauna. ImpreunS vor 
lupta, vor birui, vor muri blablabla. Ca 
sa mai scurtam povestea, tu esti unul 
dintre acesti sase soldati porniji Tmpo- 
triva lui Sopot. Desi introducerea unei 
astfel de echipe Tn joe te-ar putea duce cu 
gandul la un gameplay axat pe lupta Tn 
cadrul unei echipe, nu este cazul aici... 
Desi fiecare dintre colegii t3i te va ajuta Tn 
fel si chip de-a lungul jocului, intervenfiile 
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lor vor fi sporadice si nu te vor sprijini 
prea mult. Mai mult decat atat, nu ai 
absolut nici un control asupra lor, 
momentele Tn care ei apar de-a lungul 
jocului fiind decise cu mult Tnainte sa pui 
tu mana pe CD-urile cu Red Faction 2. 



Vreau o arma. £=»i inca una. 

Sper sa nu va socheze ce am sa va 
spun Tn continuare, dar Red Faction 2 
este Tn mare parte cam acelasi lucru ca 
i si predecesorul s5u! Daca v-a^i revenit 
kdin lesin, sa continuum... 

Cea mai mare diferenta dintre cele 
[doua jocuri apare, dupS parerea mea, 
cand vine vorba de feeling. In Red 
Faction 2 rareori simti ca lupti pentru 
ceva. Este vorba tot de o batalie pentru 
a-\\ recastiga libertatea si a pune ordine 
Tn lumea Tn care tr3iesti (ca Tn primul 
Red Faction), dar nu stiu daca este'din 
cauza lipsei unei introduceri ca lumea 
Tn povestea jocului, a lipsei unor perso- 
naje cu adevarat puternice sau a bana- 
litajii subiectului abordat de joe, dar cert 
este ca feelingul este pierdut, rolul tau Tn 
lumea jocului reducandu-se la acela de 
a trage fara" a pune Tntrebari sau a te 
gandi la consecinfe. Este totusi de re- 
marcat faptul c3 povestea Tncearca" s3 
surprinda Tn unele momente, prin ca- 
teva rSsturnari de situate, dar totusi nu 
este de ajuns pentru a te atrage cu ade- 
varat Tn universul jocului. 

Gameplay-ul a ramas la fel de atrac- 
tiv ca Tn primul joe. Design-ul armelor 
este unul deosebit de interesant, iar 
ac{iunea este rapida, acaparanta, dar 
totusi lipsita de substanta. Jocul este 
destul de usor, destul de scurt si prea 
pujin complex... Actiunea, dupa cum 
am mai spus, este deosebit de acapa- 
ranta, cu toate minusurile sale. Introdu- 
cerea unor vehicule ar fi trebuit sa creased 
complexitatea jocului, dar Tn schimb nu 
a facut decat s3 contribuie la senzajia 
de liniaritate dusa la extrem, senzafie de 
care te lovesti pe tot parcursul jocului. 
Doua dintre vehiculele de care dispui Tn 
joe pot fi controlate de tine (submarinul 




si robotul) si, desi sunt deosebit de inte- 
resante, nu poji sa nu te sim^i un pic ca 
un trisor cand intri cu un animal de 
cateva tone Tn cafiva soldajei care fi-au 
iesit Tn cale. Dar, m3 rog, Tn cazul Tn 
care va plac masacrele fara rost... 

Restul de vehicule din joe te due 
rapid cu gandul la faptul c3 Red Faction 2 
este un joe de console. $i asta deoarece 
nu ai control asupra acestor vehicule, ci 
numai asupra armelor cu care acestea 
sunt dotate. Gameplay-ul devine Tn 
aceste momente unul deloc pretenjios, 
roul tau fiind doar acela de a ochi si a 
trage asupra inamicilor. 

O alta mare diferenja Tntre primul 
Red Faction si eel de fata este ca, Tn timp 
ce Tn primul joe Geo-Mod-ul (revolujio- 
narul engine al jocului) era Tntr-adev3r o 
noutate, Tn Red Faction 2 acesta nu mai 
surprinde pe nimeni. Nici o problema, e 
bine venit, am spus eu... Problema cea 
mai mare este Tnsa aceea ca Tn Red 
Faction 2 nu prea ai ocazia s3 te bucuri 
de libertatea de a face gauri Tn pereji. Pur 
si simplu rareori se pune problema s3 
spargi o usa sau un perete si ajungi Tn cele 
din urma sa uifi ca poji face si asa ceva. V 




Vreau si eu asa o jucarie 



Mahmureala? Stai sa te stropesc cu un pic de plumb... 
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-Target Lock"... e 



Nu vreau sa m3 Tnjelegeji gresit. Cu 
toate ca jocul are minusurile sale, el re- 
useste totusi sa fie extrem de jucabil, 
poate chiar Tntr-o mai mare masura 
decat predecesorul sau. Poate ca nu 
este la fel de complex, poate este orien- 
tal prea mult pe carnagii fara sens decat 
pe un gameplay inteligent si este groaz- 
nic de liniar, dar, asta este!, e Tn acelasi 
timp foarte placut, usor de jucat si, de 
ce nu, relaxant. 

Prietenii vor sa «^tie DE CE?! 

Grafic, jocul a suferit cateva Tmbu- 
natatiri fa{a de prima varianta, dar nu va 
asteptati la ceva prea diferit. Nivelurile 
sunt bine gandite si Tn general placute 
din punct de vedere vizual, dar am dat 
si peste cateva locajii care pareau a fi 



concepute de amatori, nu de niste 
profesionisti cum Ti credeam pe cei de 
la Volition. $i asta se vede eel mai bine 
Tn unele harji de "multiplayer"... la care 
o s2 revenim un pic mai Tncolo. 

Partea sonora este, ca mai tot joci 
o combinajie de momente bune, foarte 
bune si momente dezamagitoare. Sound- 
track-ul este suprinzator Tn unele mo- 
mente, iar vocile sunt profesionist facute 
(una dintre voci Ti apartine lui Lance 
Henriksen - Alien, Millenium etc.). 

Acum, revenind la "multiplayer"... j 
Este cu siguranja eel mai mare minus ^V, 
jocului. Sa va explic: Tn varianta de PaB^ 
Red Faction 2 poate fi jucat Tn split- 
screen de maximum patru jucatori si- 
multan. Habile la care au lucrat din greu 
cei de la Volition pentru acest "multi- 
player" sunt multe la numar (Tn jur de 
40), iar diversele idei pe care ei le-au 
Tncorporat Tn modulul de multiplayer 
sunt mai mult decat interesante. Din 
p3cate, Tn momentul Tn care jocul a fost 
portat pe PC, split-screen-ul a fost lasat Uite 
inevitabil la o parte, dar nici nu s-a 
adaugat un nou mod multiplayer - Tn I 

retea. Asa ca ne-am pricopsit cu un joe exper 
al c5rui mod multiplayer ar avea toate la prii 

sansele sa fie extrem de distractiv dac3 pentn 

nu ar lipsi cu desavarsire. Hartile sunt ce pu 

acolo, ideile sunt acolo, armele sunt jos. E 

acolo, dar nu poji sa joci decat cu bofi. din se 
Le poti seta caracteristicile, dar tot nu se Tntre i 
poate compara cu un joe Tn compania mai p 

unor adversari umani. Este Tntr-adev3r punct 

pacat, mai ales ca armele, power-up-urile Tn bal 
si har|ile pe care le gasesti Tn acest mod ambe 
de multiplayer, care numai multiplayer {in sa 

nu e, pot starni invidia oricarui Quake mai n 

III sau Unreal Tournament. 



Urte,deaia! 

Una peste alta, Red Faction 2 este o 
experienta destul de ciudata... Jocul are, 
la prima vedere, destule minusuri 
pentru a fi eel mult ignorat, dar, odata 
ce pui mana pe arma, cu greu o vei lasa 
jos. Este destul de diferit de primul joe 
din serie si, chiar daca o comparatie 
Tntre cele doua nu este tocmai lucrul eel 
mai potrivit Tn acest moment, dintr-un 
punct de vedere pur subiectiv, punand 
Tn balan^a placerea cu care am jucat 
ambele Red Faction-uri, cu surprindere 
{in sa declar ca num3rul 2 mi-a placut 
mai mult. Ca sa vezi... 
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Championship Manager 4 



Fotbalul 3 asa cum ar trebui sa fie *si la noi 



Deoarece n-am jucat nici un alt joe din 
aceasta serie, nu voi compara detaliat 
jocul cu predecesorii s3i, ci Tl voi lua ca 
un joe de sine-stat5tor. Cum sugereaza si 
titlul, este vorba despre un joe de ma- 
nagement sportiv, mai precis de fotbal, 
care apartine unei serii mai mult decat 
celebre. Cu toate c3 Tntre timp au mai 
aparut jocuri precum Gianluca Vialli's 
European Manager, Total Club Manager, 
F.A. Premier League Manager care ofe- 
reau grafica mai buna sau management 
mai put'in complicat, tot Championship 
Manager ramane in topul clasamentului 
de gen. De ce? Vom vedea in continuare. 

I_a prima vedere 

Nici sa nu va gandifi la un joe cu 
grafica de ultimul racnet, efecte la kilo- 
gram si eye-candy cat cuprinde! Pentru 
ca, dupa cum zic si producatorii, pana 
nu vor exista modal itati de a crea o gra- 
fica ultrarealista si fara bug-uri, mai bine 
ne lasa imaginatia la lucru. Cum? Pana 
la CM3 a existat in timpul meciului nu- 
mai un comentariu Tn text, unde Tn fie- 
care faz3-cheie se scria ce se Tntampla 
pe teren (cum ai asculta la radio trans- 
misiunea live). Acum, Tn CM4 se intro- 
duce o simulare 2D care, chiar daca 
primitiva la prima vedere, este suficienta 
pentru a crea un feeling de milioane 



(chiar am Tnceput s3 Tnfeleg izbucnirile 
lui Pifurca). Jucatorii sunt reprezentaji 
de buline cu un numar, carora li se ada- 
uga numele dedesubt cand se afla Tn po- 
sesia mingii sau participa la o faza. Toto- 
data, se poate selecta cat sa se prezinte 
Tn modul acesta Tn raport cu Tntregul 
meci (de la "numai fazele-cheie" pan3 
la "Tntregul meci"). Spre fericirea unora 
(si nefericirea altora), am remarcat ca 
simularile nu sunt arbitrate Tntotdeauna 
cu precizie suta la suta, deoarece unii 
jucatori pasau de exemplu unui atacant 
aflat clar Tn ofsaid (clar, deoarece "de 
sus" se vad foarte bine fazele) si totusi 
fanionul ramanea jos... Desigur, si asta 
depinde de arbitri, pentru ca ei nu se 
diferenfiaza Tn joe numai prin faptul c3 
unul da cartonase galbene Tn fiecare 
minut, Tn timp ce altul le-a pierdut Tn 
drum spre stadion. Daca scrie ca 
arbitrul central este Pierluigi Collina, 
asta chiar se simte In timpul meciului. 
La capitolul sunete, jocul sta cat de cat 
bine, publicul scandeaza, urla, canta, 
mingile pocnesc, fanfarele suna... 

Culisele jocului 

Valoarea jocului Tnsa nu sta nici pe 
departe Tn elementele Tntalnite la prima 
vedere, adica grafica si eventual sune- 
tul. Din nefericire, chiar aceste elemente 




Meci pe cinste 



fac jocurile Tn ziua de azi. Daca nu joci 
acest joe mai mult de o ora-doua, nu 
pofi sa-i prinzi atmosfera - din pacate, 
marea parte a jucatorilor Tnfometafi de 
Unreal Tournament si Counter- Strike 
arunca acest joe dupa 5 minute, eel 
mult delectandu-se cu Total Club 
Manager, spre exemplu, care este mult 
mai simplist si se bazeaza pe engine-ul 
din FIFA 2002. 

Simulatorul Tn cauza cuprinde 88 de 
ligi din 39 de fari, dintre care remarcam 
cu tristete ca lipseste Romania. Dar nu 
trebuie sa disperam deoarece, conform 
unor zvonuri, va aparea un editor 
oficial cu care se vor putea crea 
ligi noi. Oricum, trebuie 
remarcat faptul ca Tn 
atara celor 39 de fari 
sunt modelate si 
cam alte o suta, 
de unde poti sa 
cumperi 
jucatori (de 
fapt, asa este 
realizata si 
toata DiviziaA 
de la noi, cu 
toti jucatorii - 
numai ca nu 
poti s5 iei 
comanda nici 
uneia dintre 
echipe). Baza de 
date este gigantica, 
lucru observat si din sal- 
varile de 30-70 de MB gene- 
rate de joe. Fiecare jucator are 
cal itati fizice (1 1 rubrici gen "agilitate", 
"viteza"), psihice (1 2 rubrici gen "spirit 
de echipa", "influenza") si tehnice (tot 
1 2 rubrici gen "pase", "driblinguri", 
"centrari"), Tn funcjie de care trebuie sa-l 
alegi pentru postul care-i "vine" eel mai 
bine. Din fericire, mai exista si o 
clasificare generala a jucatorilor, astfel 
meat Tti sunt date Tn mare pozitiile pentru 
care jucatorul este eel mai potrivit sa 
joace (de exemplu, mijlocas central sau 
stanga). In timp, unii jucatori devin mai 
aroganti si cer salarii mai mari, caz Tn 
care ori le oferi un nou contract, ori Ti lasi 
s§ faca ce vor ei, ori Ti cerji. Pentru c3 se 
poate si asta - de la dojeniri fara un 
temei solid pana la nealocarea salariului 








32 iunie 2003 



www.level.ro 



RevieW 




Maldini accidentat 

pe termen de douS sSptamani. Cu alte 
cuvinte, poji sa-Ji manipulezi jucatorii 
pana la... ultimul ban. Este de fiecare 
data recomandat sa ai un sur- 
plus de jucatori, pentru cS 
nu stii cand se acciden- 
teaza (sau se Tntorc 
accidental de la 
convocarile la 
t nationals) si 
pentru asta 
exists un 
sistem de 
transferuri 
fcfoarte com- 
[ plex, cu t'iltre 
t contigurabile 
pana la ultimul 
detaliu si 
comparatii com- 
plexe Tntre juca- 
tori. Comparatii in 
unele cazuri, pentru cS 
exista si un anumit "Fog of 
War" care se manifests la 
jucatorii mai putini cunoscuji si care 
mascheazS unele caracteristici. DacS esti 
interesat de un asemenea jucStor, trebuie 
sa-ti pui scout-ii sS-l spioneze un timp. 
Acesti domni utili mai pot fi folositi si la 
aflarea mai multor informatii despre un 
anumit club sau despre echipa cu care 
vei avea urmStoarea confruntare. De 
altfel, si noul staff tehnic (antrenori, 
manageri-asistenji, fizioterapeuti) trebuie 
cautat prin lista de transferuri. 

La secjiunea de tacticS, jocul ?{i oferS 
practic posibilitSti nelimitate: nu estede 
ajuns cS po{i sS setezi pozitionarea jucS- 
torilor si tactica de echipS, mai poti sS 
dai si fiecSrui jucStor o duzinS de 
instructiuni specifice. Numai la amplasa- 
mentele pe terenul de joe exists mai mult 




de 20 de preset-uri clasice tip 4-4-2 sau 
3-5-2. Si toate acestea au un impact dra- 
matic asupra rezultatului, chiar si 
ajustSrile mici de genul culoarului de 
pase avand un cuvant tot atat de greu de 
spus ca si mentalitatea de echipS sau 
strategia folositS (in mana unui jucStor 
experimental, ce-i drept...). TotodatS, 
poate fi specificat cine sS execute 
penalty-urile, fazele fixe, aruncSrile de la 
coltul terenului, toate acestea aranjate 
?ntr-un mod care pare coplesitor la prima 
vedere, dar care se dovedeste a fi foarte 
comod si util dup3 ce te obisnuiesti cu 
el. DacS toate acestea nu vS sunt de 
ajuns, mai exist3 si antrenarea compo- 
nentilor echipei. Pentru Tntreaga echip3 
(si separat pentru portari) poji preciza un 
Tntreg orar de antrenamente, cu panS la 
trei programe pe zi. Aceste programe pot 
varia Tntre "la m3lai", alergSri "cross- 



Statisticile meciului 



country" si exercijii de faze fixe. Dar 
totusi nu merits sS extenuati jucatorii 
pentru cS dau un randament mai slab 
sau se accidenteazS. DacS celelalte 
aspecte ale jocului v-au fost totusi de 
ajuns, puteti sS iSsati antrenamentul 
(TmpreunS cu echipa de rezerve si de 
tineret) pe mana managerului asistent. 

Pe langS toate acestea, Tn 
Championship Manager 4 exists si 
"Club Confidence", un meniu unde te 
poti informa despre asteptSrile si opinia 
despre tine ale consiliului de adminis- 
trate si ale suporterilor. Tot de aici poti 
cere mai mulfi bani pentru transferuri sau 
ai posibilitatea de a depune o cerere 
pentru mSrirea stadionului... toate 
acestea fiind indeplinite Tn funcfie de 
prestigiul tSu, care este reflectat si de 
e-mail-urile primite dupS unul sau mai 
multe meciuri grele, incheiate cu succes. J- 
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Mai lipsesc cativa jucatori... 

Comunitatea 

Un mare plus pentru acest joe este 
comunitatea imensa de gameri ("cea mai 
mare de pe net" - cum se mandreste 
firma producatoare) care difera de alte 
comunitati prin simplul fapt ca este 
foarte activa. Cel mai bun exemplu ar fi 
http://www.cmskins.com/, unde utiliza- 
torii au Tnceput deja sa creeze Skin-uri 
(care modifica butoanele, textul si culo- 
rile din interfata), "Logo-pack"-uri (sigle- 
le echipelor si ale campionatelor care 
original n-au tost incluse in joe) si 
"Face-pack"-uri (fefele jucatori lor, de- 
asemenea neincluse in distribujia origi- 
nala). Ar mai fi si background-urile si 
wallpaper-urile, dar care nu au un impact 
foarte mare asupra jocului. Tot legata de 
comunitatea Championship Manager 
este si colectia imensa de link-uri, care 
sunt accesibile chiar din joe - link-uri ofi- 
ciale si foarte multe link-uri catre paginile 
fanilor si forumuri de succes dedicate 
acestui joe. In sfarsit, se poate observa si 
un proiect Tn cadrul caruia echipa produ- 
catoare si gameri i coopereaza! 

Manager? 

Singurul lucru la care am de 
obiectat Tn cazul lui CM4 este reflec- 
tarea titlului in jocul propriu-zis. De ce? 



Omul se asteaptS sa" preia locul mana- 
gerului unui club de fotbal, sS se ocupe 
de toate aspectele echipei (financiare, 
de imagine, modemizarea stadionului, 
comercializarea tricourilor si a poster- 
ior, transferuri, tactica, strategie), dar 
ajunge sa controleze numai lucrurile 
care se Tncadreaza la atribufiile antreno- 
rului. Asta poate conta ca un minus fa|a 
de alte managere fotbalistice, dar si aici 
se pot explica lucrurile, deoarece, ca sa 
fim realisti, trebuie sa recunoastem c5 
nu exista nici un club sportiv profesio- 
nist unde functiile de manager si cele de 
antrenor sa fie indeplinite de aceeasi 
persoana; iar dintre aceste doua pozitii 
este clar c§ antrenorul este responsabil 
pentru esecuri si reusite, pe langa faptul 
c3 el coordoneaza echipa. Asadar, 
Sports Interactive a decis corect s3 ne 
puna in locul antrenorului principal (ce-i 
drept, cu posibilitafi pujin mai extinse), 
necomplicand jocul mai mult decat ar 
trebui si l3sandu-ne pe umeri povara 
uriasa de a duce echipa spre victorie. 

locul, pentru ca lucreaza cu baze 
de date extrem de mari, necesita minim 
un procesor Pentium III la 600MHz si 
64MB de memorie (128 pentru WinXP). 
Totusi, pentru a rula jocul optim, o sa 
ave^i nevoiede un Pentium III la 1GHz 



Outro 





Tactica mea preferata 

si 256MB de memorie, cu toate c3 tim- 
pii de inc3rcare si simularile de etape 
rSman tot cam la un minut pe un P4 la 
2,4GHz si 512MB RAM... In plus, jocul 
nu ruleaza la rezolufii mai mici de 
1 024x768, eventual un 800x600 Tn mod 
format, deci ar trebui sa-si ia gandul de la 
joe gameri i care au un monitor cu diago- 
nal mai mica de 1 5 inci. La data redac- 
tarii acestui articol, apSrusera deja 
2 patch-uri (versiunea 403, respectiv 404) 
ce repara o sumedenie de bug-uri si per- 
mit afisarea logo-urilor mai sus precizate. 
Am ajuns si la sfarsitul review-ului... 
mai sunt multe aspecte ale acestui joe 
r3mase nediscutate aici, dar plScerea de 
a juca Championship Manager 4 nu se 
poate "citi" Tntr-un articol. Dafi o raitS 
prin magazinele de profil si cumpara}i-l, 
pentru ca merita! 

■ Blackfox aka Kaugex 
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Succesul vine Tn poze mici! 

Concurs de fotografie pentru toti profesioni§tii amatori de premii. 



Participa! In perioada 1 iunie - 20 septembrie trimite prin posta la O.P.2, C.P. 4, Brasov, sau prin e-mail la: 
concurs_foto@chip.ro, concurs_foto@level.ro, pana la 10 fotografii digitale sau clasice pe urmatoarele teme: peisaje/natura, 
monumente/arhitectura sau fun si poji castiga unul din cele 3 premii: 
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The 

Misterul 

Atlantidei i 
rezolvat. 
IMu vezi? 



Se poate, Tntr-adevar, s3 nu vezi cum 
s-a rezolvat misterul continentului 
scufundat, pentru c3 producatorii lui 
The Omega Stone nu sunt prea darnici 
nici cu indiciile, nici cu luminozitatea 
cand vine vorba de un quest. Vrand- 
nevrand, The Omega Stone: Sequel to 
Riddle of the Sphinx este un adventure 
Tn stilul celor vechi si nu foarte bune. 
Poate va aducefi aminte de Shivers 2: 
Harvest of Souls sau de seria Myst. The 
Omega Stone intra Tn aceeasi categorie: 
tu esti cineva pe care nu-l vezi niciodata 
(de exemplu, stai Tn masina si te uifi la 
reflectia scaunului gol Tn parbriz). Acest 
cineva suferS un accident Tn Egipt, cand 
Tsi var3 manutele pana la clavicula Tn 
Area lui Dumnezeu, depozitata acum Tn 
Egipt, Tn Sfinx. Dupa ce Tsi revine, se 
trezeste fata Tn fata cu un amic arheolog, 
care Ti spune ca papirus, discuri, 
Omega Stone si sfarsitul lumii. Confuz, 
te pui pe questuit. 

The Alpha Stone 

Alfa si Omega - Tnceput si sfarsit. 
Cam asta i-ar trebui si povestii din The 
Omega Stone. OK, sfarsit are, dar 
Tnceputul e problema, pentru c3 ceafa 
este totals. Intr-un mediu destul de ostil 
unui gameplay confortabil (lumina 




pujina, decoruri complicate, labirinturi 
nesfarsite), te trezesti aruncat dupa o 
piatra care pare a fi solujia problemelor 
omenirii. Evident ca nu se pune 
problema sa te duci sa iei direct 
artefactul respectiv. Altfel nu ar fi quest. 
In The Omega Stone (si, de fapt, asta Ti e 
farmecul) trebuie s3 te plimbi prin zeci 
de locat'ii (pre-renderizate, dar altfel 
foarte aratoase), de la Stonehenge si 
Sfinx pana la Triunghiul Diavolului 
(unde faci scufundari) si Insula Pastelui. 

Jocul Tn sine este, aparent, Tn stilul 
celui mai clasic adventure: te uitj de jur 
Tmprejur, cauji indicii peste tot, dai die 
pe orice obiect care ai senzajia c3 {i-ar 
putea folosi si te documentezi Tntruna, 
pentru ca producatorii au avut grijS sa 
pun3 Tn joe o gr3mad3 de carti, scrisori, 
papirusuri, inscriptii, unele Tn legatura 
directa cu unul sau altul din puzzle-uri 
(rezolv3ri concrete, dar mascate), altele 
cu informatie adijionala care te ajuta 



Tntr-o oarecare masura s3 treci peste 
obstacole. De exemplu, la Chichen Iza, 
pentru a rezolva un puzzle cu o 
gramada de cranii umane Tnfipte Tn 
bare, trebuie mai Tntai s3 pricepi, din 
cartea aflata Tn cortul din situl 
arheologic, cum se Tmpacau la mayasi 
cifrelesi glifele. 

The Omega Stone, fabulos si 
oarecum format Tn perspectiva asupra 
tuturor acestor minuni ale lumii 
(actJunea se petrece Tn 201 2 si apar si 
elemente SF), te Tmpinge mai mult cu 
forta Tn adancurile misterelor egiptene, 
celtice sau mayase, din care, sincer, nu 
stiu cate au la baza adev3ruri istorice. 
Producatorii Tnsa te Ias3 cu ideile tale si 
poti s3-ti Tnchipui ce vrei. 

Dac3 Tn joe am avea doar adev3r 
istoric si arheologie ca la Sarmizegetusa, 
evident c3 ne-am plictisi. De aceea, 
DreamCatcher a Tncercat s3 fac3 ceva Tn 
privinja asta si, pare-mi-se, a cam dat-o 



... ?i un $ofer de milioane 
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Tn bara. Intre locatiile din joe te plimbi 
cu tot soiul de vehicule, de la elicopter 
(Giseh) si HUMVEE (Chichen Iza) la 
barca cu motor (Insula Pastelui) si rulota 
(Stonehenge). S3 nu va Tnchipuifi Tns3 
ca The Omega Stone se transforma 
brusc Tn Need For Speed. Doamne 
fereste! Blastemie! Un arheolog care se 
respecta circula cu sofer. 

Motor! 

Pana sa continuu cu soferul 
buclucas, trebuie sa va spun ca The 
Omega Stone nu este doar un joe pre- 
renderizat 100%, ci si unul tilmat. Toate 
personajele care Tsi fac aparifia Tn joe 
sunt actori (care joac3 foarte slab). 
Filmarile si Tmbinarea cu fundalul creat 
pe computer sunt realizate decent, fara 
Tnsa a te face sa tremuri ca "Oare ce se 
va Tntampla dup-aia?". Cat despre 
soferasul-pilotasul-marinarasul nostru, 
ceva mai imposibil de suportat nu prea 
mi-a fost dat sa vad Tn jocuri. Cu o 
mutra de american supraponderal tipic, 
goatie si ochelari, respectivul este un 
personaj pe care nu numai ca nu mai 
suporti sa-l vezi dupa 10 minute de joe, 
dar nu mai suporli nici sa-i auzi replicile 
insipide. Bleah, piei sofere! 

Si ca s§ termin odata cu aburerile 
despre "jocul face" si "jocul drege", 
The Omega Stone m-a calcat pe nervi. 
Jocul te lasa eminamente Tn fundul gol. 
E ceva de genul "Bag3-te prin cele mai 
Tntunecoase cotloane ale lumii, da' 
lanterna primesti dupa aia". Adevarul 
este ca jocul, de dragul "atmosferei", are 
zone extrem de Tntunecate (cum e si 
normal pe sub p2mant), Tnsa una e 
atmosfera si alta sunt nervii mei tocaji ca 
Tmi bagam degetele Tn ochi. Jocul cere o 
rabdare de fier forjat combinat cu o(el, 




vidia si titan. O rabdare de canibal... si 
macar daca ar fi doar puzzle-urile, pe 
care, cu perspicacitate si, din nou, o 
caruta de rabdare, pana la urm3 le 
rezolvi. Dar nu! Producatorii au decis 
ca e mai sanatos sa ne omoare cu 
labirinturi de unde doar hartile de pe 
net (facute de oameni cu mult prea mult 
timp la dispozitie) te mai pot scoate. In 
plus, unele elemente vitale (cum ar fi o 
lespede care trebuie Tndepartata pentru 
a putea coborT Tntr-o camera esenjiala 
pentru joe) nu sunt marcate nicicum. 
Ce-ar trebui sa facem? Sa visam solujia 
sau s3 dam die milimetru cu milimetru? 
The Omega Stone este un joe care 
merita instalat pentru peisaje si pentru 
atmosfera. Eu o sa-l mai iau de la capat 
(fara walkthrough) la pensie. Poate. 

■ Mike 



6 decembrie 2000 

Un adventure tipic Tn stil Myst, 
Riddle of the Sphinx te bag3 Tn pielea 
lui Sir Blythe Geoffreys, care se 
trezeste ca, dupa ce a facut cateva 
descoperiri remarcabile Tn legatura 
cu Marea Piramida si cu Sfinxul, 
umbla cu blestemul dupa el. 
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Arheologul cu 
pumni de otel si 

intoarce 




and 
Tomb 



Dr. Jones, cercetatorul care se ocup5 Tn 
special cu salvarea lumii si 
administrarea de bdtal serioase celor 
care au ceva cu relicvele si cu omenirea 
tn general, revine pe PC pentru a mai 
luce Tnca" o data gamerii Tn 
iloasa lume a arheologiei. 
ndiana al nostru 
bine frezat, cu mai purine coljuri, cu un 
zambet parca mai omenesc si, 
bineTnfeles, mai tan3r si mai puternic 
decat a fost Tn vremurile lui bune. Jocul 
nu este de fapt decat un prolog al 
ceea ce va fi urm3torul film 
Indiana Jones, Tn regia lui 
Steven Spielberg si cu 
acelasi neobosit 
r Harrison Ford, 
film care va fi 
ukmsat prin 
^2004. Dar 
filmul cu 
nil si 
jocul cu 
jocul. S3 ne 
oprim 
asupra 
celui din 
urma pentru 
a vedea ce are 
de oferit ultimul 
joe al seriei. 
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Lumea la rascruce 

Asa cum am fost ?nv3ta{i, Dr. Jones 
se oc upa numai cu probleme serioase. 
I'rin anul 1935, lumea se afla Tntr-un 
imens pericol, deoarece un puternic 
artefact chinez poate ajunge in mainile 
cui nu trebuie. in acea perioad3, China 
era rupta de razboaie interne, iar 
Germania se pregatea pentru invazia 
asupra Europei. Ambele doreau s3 
puna mana pe antica relicva ce acorda 
puteri nebanuite posesorului. Ca de 
obicei in asttel de silua|ii, pentru a gasi 
artefactul respectiv, trebuie s3 gasesti 
rriai Tntai vreo 3 chestiuni mai mici 
care-fi arata unde este pulemica relicva, 
iar la asa ceva nimeni nu se pricepe mai 
bine ca eroul nostru, Indiana Jones, 
intelectualul cu palma solida de parca a 
tras la sap5 o viata intreaga. 

Povestea jocului este excelent 
exploatata de producatori pentru a ne 
plimba prin ?ntreaga lume, de la New 
York la Praga, Istanbul si China, fiecare 
cu propria arhitectura si propriile 
obiceiuri. Schimbarile sunt radicale de 
la o locatie la alta, contribuind foarte 
mult la senzajia de aventura, la 
sentimentul de explorator de taramuri 
noi pe care un asttel de joe trebuie sa-l 
ofere. Gratica jocului reda foarte bine 
diferentele dintre {arile colindate prin 
tipurile de construct, prin texturile 
folosite, prin NPC-urile pe care le 
intalnesti in diferitele zone. Astfel, daca 
nemtii arata ca nazistii tipici pe care-i 
stim din zecile de filme despre al ll-lea 
Razboi Mondial si care se lupta in stilul 
specific european - gard3 sus, lovituri 
putemice de pumn, folosirea sticlelor, a 
picioarelor de mese, a scaunelor -, 
chinezii sunt cu artele martiale, cu tot 




felul de cujite si cutitase, cu mastile de 
ninja pe faf3, iar turcii au nelipsitele 
iatagane. 

Indiana Jones 

Eroul nostru stie de toate cele. 
Alearga tot jocul de parca ar avea un 
ardei Tnfipt undeva, sare mai ceva ca 
Michael Jordan si se agaja de orice 
crest3tur3 ca de ultimul fir de viata, se 
lipeste de pereti si parcurge margini 
inguste de parca ar fi la o plimbare pe 
Champs Elisee, da cu biciul ca nimeni 
altul, il desface In aer si-l prinde de 
urmatoarea barna iesita din perete, 
Tnoata ca la olimpiada, cunoaste mai 
toate armele, arunca si loveste cu tot ce 
prinde si, mai presus de toate, da cu 
pumnul mai ceva ca Mike Tyson, 
intr-un cuvant, este ala care le stie pe 
toate, se descurca in orice situate si 




Copn, nu v.i jucati I 
cu focul! I 



poate sa bata o liota de idioti, sa 
danseze cu cinspe femei odata, iar in 
clipa urm3toare s3 aiba grija de o cres3 
de copii. 



Jocul este In purul stil Tomb Raider, 
adic3 Indi va avea de sarit si agajat de o 
multime de cladiri, copaci, coloane, 
printre care Ji va Tntalni pe cei care-i vor 
moartea si de care va sc3pa fie cu 
armele, fie cu pumnii. Este un adventure 
cu puternice elemente de action in el, 
chiar dac3 mai mult sau mai pu{in 
arcade. Luptele sunt distractive cat 
cuprinde, misc3rile sunt reale, iar 
stilurile difera. Fun-ul este mult mai 
mare tar3 arme. Lovituri le de pumn si 
combinatiile pe care Dr. Jones le face 
sunt de-a dreptul haioase, dar si 
eficiente. Pe deasupra, Tn lupta putem 
folosi cam toate obiectele pe care le 
g3sim prin jur, inclusiv biciul, gama de 
lovituri diversificandu-se. Cu toate 








Ups, cred ca i-am rupt picioarele 
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J» acestea, combo-urile pe care le 
face sunt limitate, lupta devenki 



din urma o rutina. 



Complexifcatea 



vorba. Jocul este oarecum liniar, 
nepermitand dezvpltarea pe mai i 
planuri. lucatorul este purtat de la 
inceput pana la sfarsit prin micile 
secvente cinematice care continua 



din zonawispectiva spre care trebuie sS 
ne Tndrepram atentia pentru a trece mai 
departe. Sunt anumite momente cand 



PIB*-IL^-1«.^I1U'I 



dificultatetf jocului creste odatS cu 
parcurgerea lui. tnamicii se vor lupta 
mai bine, vor fi mai multi, vor tinti mai 
bine, apa care-ti d5 viata se g3seste tot 
mai greu, iar pachetele cu medicamente 



sunt tot mai rare. 

Frustrarea vine mai ales de la 
sistemul de salvare care, sa va spun pe 
romaneste /x Wp^este cu desavarsire. )ocul 
se salveaza singur Tn clipa in care 
treceref la zona urmatoare si st5m cateva 
secunde cu ecranul de loading Tn fata. 
Apoi, daca ai murit, va trebui sa reiei tot 
nivelul respectiv, de la ultima Tncarcare. 
Cred ca mi-am distrus vreo cinci mii de 
neuroni (or mai fi rSmas unul sau dol, 
de prSsila) intr-un nivel la care nu 
reuseam sa fac un salt pe la sfarsituf lui 
si luam totul de la Tnceput. 

Jocul are feeling si nu este unra 
dintre productiile pe care le termini 
?ntr-o zi sau dou3. Lungimea lui nu va 
va face sa va pard r3u de banii dati 
pentru cumpSrarea lui, deoarece est. 




atractiv si dureaza mai mult de 3-4 ore. 



aritatea la s-ar putea s3 va plictiseasca, 



_^.mente care s3 rup3 din 
■na jocului: zone Tn care te 
q o mitraliera si ucizi tot ce 
/strada, cursa fScuta cu ricsa, Tn 



momentele de Tncantare petrecute 
alaturi de pretena ta de etnie chinezS la 
un stabiliment de pe acolo, monstrii pe 
care-i ai de Tnfruntat Tn momentele- 
cheie ale jocului (rechinul urias, 
caracatija) etc. 



Engine-ul grafic al jocului se poarta 
destul de bine. Eu unul nu am avut nici 
un fel de probleme cu el. Decorurile 
sunt frumoase, unele chiar specta- 
culoase. Sunetul la fel, se prezinta Tn 
conditii foarte bune. Din pacate, batai 
de cap mi-a dat perspectiva third-person 
a jocului si nu atat ea, cat miscarea 
camerei si a personajului. Daca Tn cele 
din urma te obisnuiesti cu apSsarea 
diferita a tastelor pentru Tnainte si Tnapoi 
datorita unghiului diferit al camerei pe 
care-l obtii prin miscarea mausului, Tn 
apropierea zidurilor sau a peretilor te 
apuc3 iarasTdisperarea. Aceasta devine 
de-a dreptul haotica, trebuind s3 te 
departezi de el pentru a realiza pe unde 
esti. 

La fel de enervante sunt si unele 
bug-uri grafice, cu pumni si s3bii care 
tree prin pereti, cu crocodili care tree 
prin tine fara" sa-ti faca nimic, iar Tn 
momentul Tn care reusesc s3 te apuce, 
parca tin o Java de otel Tntre dinfi. 
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Al-ul inamicilor este OK. Acedia se 
ascund clupa obiecte Tn clipa Tn care te 
vad cu o arma Tn mana, vin la apropiere 
si te lovesc pentru a-Ji da jos arma din 
mana, sunt pregatifi sa sune alarma 
oricand, au tactici de lupta diferite care 
necesitS abordari diferite. In final Tns5 
tot pumnul este eel care face legea. Ce 
nu mi-a placut la ei este ca mor cam 
greu, de parca ar avea nou5 viefi tn ei. 

Terminari 

Daca doriji sa v3 distrati un timp 
destul de Tndelungat, s3 salvati lumea 
si daca suntefi pasionati de 



Tntamplarile lui Indiana Jones, atunci 
jocul acesta va fi pe gustul vostru. Nu 
s-a schimbat mai nimic din ceea ce a 
fost pana acum, Tn sensul c3 
elementele inovatoare nu prea se 
Tntalnesc, dar Indiana Jones are o fa|5 
noua, un aspect Tn conformitate cu 
perioada Tn care ne aflam si aceeasi 
atractivitate pentru spiritele aflate Tn 
cSutarea aventurii. In concluzie, chiar 
cu micile scapari menfionate Tn articol, 
jocul merits s5 fie pe sistemele voastre. 
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Devastation 



Foaie verde ^i-o rachrta/M-a facut mama revolutionar 



** m Se vede ca nu mS pricep. PSi pe cand 
■ treceau tancurile prin fata gemurilor de 
zbierau vecinele ca iarasi vin rusii, c3 
stiu ele, c5 asa a fost si-n razboiul 'al 
mare, eu ma uitam la filme cu Sergiu 
Nicolaescu, tolanit pe burta, bucuros c3 
nu trebuie s5 merg la scoalS. Ce stiam 
eu... 

$i uite ca ma prinde febra jocurilor 
si ajung sa Tmi dau si eu cu parerea 
despre ele in floarea varstei, tinerefe, 
tinerete etc. $i asa am cateodata un 
noroc de-mi dau seama la mult timp 
dupa ce m-a lovit. Adica ma pun sa joe, 
sa term in si apoi mai si scriu despre Red 
Faction, joe cu fac{iuni, oameni rai care 
Ti conduc pe unii mai slabi, revolujie, 
revolutionary nemtinarea idealurilor 
nationale, steaguri gaurite in mijloc mai 
ceva ca strampii Pamelei Anderson si 
alte sentimente ce te fac sa duci mana la 
inima, sa iei o postura serioasa si sa 
zbieri din plamanii umplufi pana la 
refuz cu aerul patriei: "Traiasc5... 



...pacea, onoarea, prietenii si 
armele lor minunate!!!" 

Asa ajungem la Devastation si mesa- 
jul sau "Resistance Breeds Revolution", 
care mai mult ca sigur ca o sa trezeasca 




amintiri celor care i-au asteptat pe 
americani prin padurile si mun{ii 
Romaniei, cu arma intr-o mana si 
neamfu'/rusu' Tn cealalta. 

Ei, acuma jocul nu este 
despre rusi si paduri, pentru ca 
anii au trecut, la fel ca si vremea 
pajistilor mioritice, verzi si pline 
de viaja. 

Marile orase sunt in ruina, 
anarhia domneste peste tot, iar 
marile corporajii controleaza 
practic lumea Tntreaga, ele fiind 
singurele care mai au acces la 
farama de tehnologie ramasa pe 
fundul paharului. In rest, trupele 
controleaza str5zile, militarii 
maltrateaza populatia, iar tu 
Tncerci sa schimbi toate astea. 
Tinerejea asta, v-am spus eu ca 
nu e buna la nimic... Uite, "eroul" 
nostru, un tanar simplu si, Tn ge- 
neral, lovit de soarta decide ca a 
Tncasat destule batai de la sectorist 
si pune bazele unei organizatii ce 
va deveni cea mai mare grupare 
de rezistenja din zona. Nu 
conteaza ca din cauza asta o sa-i 
fie masacrati toti prietenii... 
idealurile conteaza, dom'le, 
idealurile!!! 

Drept sa va spun, Devastation 
mi-a r3mas un nume la fel de 
necunoscut chiar si dupa ce Sebah a 
scris preview-ul 3la. Nu stiu cum se 
face, Tns3 de la un moment dat 
Internetul cu toate site-urile lui 
specializate a inceput sa zbiere si sa 
planga dupa jocul asta, ca "mama, ce 
fain o sS fie" si ce o sa stearga pe jos cu 
toate FPS-urile de pe piafa. Toate au fost 
bune si frumoase, producatorii s-au 
speriat de cat de cunoscut si asteptat 
le-a devenit jocul, pana cand au scos 
demo-ul de multiplayer. Care, pe langa 
faptul ca era plin de bug-uri, nici nu 
mergea. Mai sa fie... 

Pana la urma zbieretele de bucurie 
au ajuns sa fie combinate cu bocete si 
racnete de disperare, asa ca Devastation 
s-a retras undeva Tn umbrS, asteptand 
sa iasa el mare, tare, cu single player cu 
tot si atunci o sS le arate el lor. 

No, a venit si ziua cu pricina si tin 
sa va spun c3... 




Revolutie f ara revolutionari 
nu se poate! 

Devastation este, la fel ca si Red 
Faction 2, un joe al contrastelor. Ba 
ramai cu gura c3scat3, ba Tfi cascS gura, 
ba Tji doresti sa se caste un hau pe 
harddisk-ul tau care sa fnghita jocul cu 
salvate cu tot. De ce? Cum asa? Sa o 
luam cu Tnceputul, cu ce e mai rau si 
anume... 

Povestea este una, hai sa Ti spunem, 
obisnuita pentru un astfel de joe. 
Revolufionari, oameni rai, regimuri ce 
trebuie rasturnate si soldati care trebuie 
Tmpuscafi. Chiar dac3 sansele de a 
transforma povestea asta Tntr-una 
geniala sunt minime, sansele de a 
maltrata pujinele idei care apar sunt si 
mai mici. Lipsa de creativitate a celor de 
la Digitalo se pare Tns3 ca vrea sa ne 
demonstreze tocmai contrariul. 
Probabil le-a adormit scenaristul si 
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povara a fost preluata de nevasta-sa, 
altfel nu imi pot explica cum de s-a 
ajuns la situatia de fata. In primul rand, 
modul in care sunt introduse 
personajele si sunt construite relatiile 
Tntre ele este eel pujin dezamagitor. Fata 
dupa care o sa-fi pice tie fSlcile mai 
tarziu apare initial Tn tabara adversa. 
Dupa ce Ti pui pistolul la cap si Ti explici 
ca tu de fapt esti ala bun, individa 
probabil ca are o revelatie, pentru ca Tn 
cateva secunde Tsi da jos halatul, Tsi 
trage niste pantaloni de piele si se de- 
cide sa moara alaturi de tine. Mama, ce 
barbat! 

In al doilea rand, evenimentele pe 
care le traiesti de-a lungul jocului pot sa 
Tti ridice o spranceana si, eventual, 
tensiunea. Astfel, omul de baza al 
echipei tale (care, de fapt, s-a schimbat 
cat timp a fost Tnchis de inamici, lucru 
pe care tu, ca jucator, nu-l observi, dar 
de care tu, ca personaj, esti sigur) se 
vede nevoit, la finalul unei misiuni, sa" 
treacS de partea cealalta a unui raulet 
mic si inofensiv. Inot. Singur. Chestie de 
cateva secunde. Evident, TI mananca un 
rechin. $i exemplele ar putea continua, 
din pacate. 



Devastation este un joe Tn care nu 
lupt'i singur, ci alaturi de o echipa. 
Diversi rebeli, ca si tine, ti se alatura pe 
drum si ajungi la sfarsit sa fii Tnconjurat 
de o forta cu adevarat puternica. Este 
unul dintre elementele de gameplay cu 
care s-au laudat eel mai mult cei de la 
Digitalo. Un Al nemaivazut, atat pentru 
inamici, cat si pentru membrii echipei 
tale, si posibilitatea de a le da comenzi 
camarazilor tai. Recunosc, atunci cand 
te avanfi Tntr-o lupta cu toji oamenii tai 
echipati pana Tn dinti, e o cu totul alta 
senzat'ie decat atunci cand te pierzi de 
unul singur prin peisaj. lar atunci cand 
echipa ta se comporta bine, cand 
fiecare trage cum trebuie si Tn cine 
trebuie, viata este cum nu se poate mai 
roz. Din pacate, se TntamplS destul de 
rar ca totul sa mearga ca pe roate. De 
cele mai multe ori, coechipierii se pierd 
pe drum sau stau pasnici si resemnati Tn 
timp ce tu Tncasezi glont dupa glon?. 
Este cu adevarat stresant sa" tot fii nevoit 
sa reTncepi o batalie pentru ca unul 
dintre oamenii tai s-a avantat prea 
departe si a nimerit Tntre 3 inamici. 



Buuun, deci tu 
^speli vasele, 
i gunoiul 




Se poate si mai bine! 

Asadar, cam astea sunt 
elementele jocului care te vor 
scoate din s3rite si te vor sili sa 
exclami "Ce prostie de joe!". Insa 
Devastation are si partile lui bune, 
care panS una alta ne-au tinut Tn 
fata calculatorului si pe mine si pe 
Mike, pana la orele tarzii ale 
noptii. 

In primul si Tn primul rand, 
Devastation este unul dintre 
pufinele jocuri care chiar Tsi 
merita titlul. Haos, anarhie, peisaje 
dezolante, cladiri Tn paragina si 
multa rugina. O sa le vezi pe toate 
Tn Devastation si o sa simji pe 
pielea ta cat de bine este recreata 
(mai ales grafic) atmosfera de lume 
post-apocaliptica. 

Din punct de vedere grafic, 
sunt pujine lucruri care Ti pot fi 
reprosate acestui joe. Trecand 
peste personajele patratoase, 
trebuie sa ma declar din nou 
impresionat de capacitatile 
engine-ului Unreal si mai ales de 
talentul graficienilorde la Digitalo. 
Atenjia la detaliu, calitatea absolut 
extraordinara a texturilor, precum 
si modul Tn care acestea sunt 




folosite nu au cum s3 te lase rece. 
Adaugati la asta un engine fizic 
impresionant, o multime de arme 
excelent modelate, un gameplay care, 
chiar daca are multe minusuri, reuseste 
sa fie Tndeajuns de rapid si de pi in de 
actiune Tncat sa Tti retina atentia si o sa 
vedeti ca dracu' nu e asa de negru si 
nici Devastation atat de prost. 

Sa cresti mare 

Devastation are pana la urma de 
toate: gameplay, grafica, atmosfera, 
multiplayer, dar si bug-uri, o poveste 
stupida si, de ce nu, iarasi gameplay. Este 
Tnsa un FPS pe care TI joci pana la urma 
cu plScere... dar si cu nervi. Nu o s3 v3 
displaca, dar nici sa nu va asteptati la 
ceva extraordinar din partea lui. Sper 
doar ca pana data viitoare cei de la 
Digitalo sa Tnvete din propriile greseli. 

■ Mitza 
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Beep... beeeep... beeeeeep... Goddam' 



% O sa Tmi permit sa Tncep acest articol cu 
^ un citat de pe site-ul oficial al jocului. 
Problema este ca imi voi permite un pic 
mai mult decat este normal, deoarece 
voi lasa citatul Tn limba engleza pentru a 
nu se pierde din farmecul limbajului. 
Sunt convins ca vefi Tnjelege tofi, pentru 
ca suntem o najie de oameni destepti si 
nu avem nevoie s3 ni se dea mura Tn 
gura... totul. 

"This <game(n.red.)> contains con- 
tent not approved for consumption 
by children, senators, religious 
leaders and/or other easily 
damaged psyches, those 
seeking to enhance or 
establish political 
careers and/or 
possessed of de- 
lusions of gran- 
deur. If accidentally 
exposed, flush eyes 
with cold water and in- 
duce vomiting. If irritation 
persists, sit quietly and watch 
PBS. Not for internal use. This 
<game(n.red.)> and its related prod- 
ucts/propaganda are GUARANTEED 
not to make you go blind, masturbate 
(and THEN go blind), become a 
social liability, induce you to 
act out atrocities that you 
would otherwise never indulge 
in, or burn eternally in hell. 
Running With Scissors accepts 
NO responsibility for any and 
all random acts of stupidity or 
violence committed by losers 
who may blame popular enter- 
tainment media and/or sugary 
snack foods for causing their 
inherent basic lack of control. You're on 
your own. Thank you and good night." 

Poate va Tntrebati de ce am Tnceput 
cu acest citat. Va explic imediat. Eu cred 
ca nimeni nu poate descrie un lucru 
mai bine decat eel care i-a dat substanja 
si forma. Eu unul recunosc ca nu as fi 
putut s3 v3 explic mai bine jocul pe 
parcursul a doua pagini decat o fac cei 
de la Running With Scissors Tn aceste 
cateva randuri. 



Hirai a naibii de nevasta 

Intreg jocul se Tnvarte Tn jurul cerin- 
telor nebunesti ale consoartei tale. 
Dupa ce ca traiti ca vai de voi Tntr-o 
rulota Tn spatele unei case, ea are 




RUNNING VwlTfi 
SCISSORS 



. 






pretent.ii 
de mare 
doamna si 
vrea sa hea 



vrea sa bea 
laptedimi- 
neata. Cand te Tntorci seara, nimic nu-i 
convine si trebuie sa o iei de la cap5t a 
doua z\ de dimineaja. Asa Tncepe totul. 
lesi de dimineaja din casa cu intenfia 
declarata de a merge la munca, de unde 
sa Tfi iei cecul pentru salariu, sa te duci 
la banca sa Tl Tncasezi si apoi sa 



cumperi lapte pentru nevasta. Usor de 
zis, foarte greu de tacut. Dupa ce ajungi 
la munca si vezi o muljime furioasa 
agitand niste pancarte, afli c3 esti con- 
cediat. Daca tu crezi ca ai scapat asa de 
usor, te Tnseli amarnic. Dupa ce ai pus 
mana pe cec, tofi prapadin'i aia de afara 
intra peste tine si Tncearca sa te fac3 s5 
mori. In eventualitatea Tn care reusesti 
sa le dejoci planurile, vei ajunge la 
banca, unde... stupefacjie totala din 
partea mea si a colegilor care erau 
bagatori de seama pe langa 
mine... m-am pus la coada\ 
Nici macar Tn fata n-am 
putut s3 m3 bag, 
pentru c3 nu voia 
functionara s3 
m3 serveasca. 
Incredibil! Un 
shooter care sa te 
puna s3 stai la 
coada! $i macar de-ar 
fi doar o singura ase- 
menea experienta Tn tot 
ocul. Dar nu. A trebuit s3 
mai stau la coada si la bi- 
blioteca unde trebuia s3 retur- 
nez o carte, la politie unde a trebuit 
s3 platesc o amends si am mai stat la 
coada sa dau si auto- 
grafe. Am crezut c3 asa 
ceva nu se poate. Nu 
v3 voi mai spune ce se 
TntamplS Tn continuare. 
Este p3cat, pentru c3 
jocul este simpatic si 
merita Tncercat. Dac3 
v3 voi povesti tot, nu va 
mai avea farmec. Si to- 
tusi nu m3 pot abjine 
s3 nu v3 spun c3 Tn ul- 
tima parte va veni apocalipsa, toat3 
lumea se va bate cu toatS lumea si va 
ploua cu mafe. 

Pisica pe post: de amortizor 

Postal 2 este un joe cu libertate to- 
tals de acjiune. Ifi d3 posibilitatea s3 faci 
tot ce vrei. Una dintre cele mai perverse 
si hilare chestii pe care le poji face este 
s3 te deschei la si if si s3 urinezi pe unde 
vrei si pe cine vrei. Daca eel pe care vei 
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arunca "jetul" este mai slab de inima, 
va fugi de tine sau va Tncepe sa" vo- 
mite in fata ta. Daca este unul mai 
dur, va scoate arma (chit cS esti Tn- 
conjurat de police) si va trage in tine 
pana moare. Baltoacele care se vor 
forma sunt de-a dreptul scarboase si 
sunetul foarte explicit. Daca mai tii 
cont si de replicile nesarate pe care le 
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va scoate personajul in timp ce se 
foloseste de beneficiul de a putea face 
pipi in picioare, iti vei da seama de ce 
Postal 2 se adreseaza doar publicului 
adult. 

Foarte surprins am fost Tn momen- 
tul Tn care am prins o pisica. Pe moment 
am crezut ca trebuie sa i-o due cainelui 
meu. Surpriza a fost cand am realizat ce 
pot face cu ea. 
Trebuia sa o asez 
pe teava shotgun- 
ului pentru a 
funcjiona ca un 
amortizor. Dupa un 
anumit numar de 
folosiri, pisica, 
dupa cum este si 
normal, capata o 
traiectorie ce 
urmeaza perfect di- 
recjia indicata de 
teava pustii. Si din 
nou, dupa cum este 
si normal, trebuie 
Tnlocuita cu una 
bucata pisica nou3. 
Cu toate c3 nu sunt 
un fan al pisicilor 
(chiar mi se par res- 
pingatoare), faptul 
ca trebuie sa Tnfig 
mala cu partea pos- 
terioara Tn teava 
pustii m-a facut sa 
vars o lacrima. 
Doar una. De 
fericire. 

Sistemul pe baza 
caruia functioneaza 
jocul este unul sim- 
plu. Dupa cum am 
spus, tot ce trebuie 
sa faci este sa duci 
la capat lucrurile pe 
care le ai Tn plan Tn 
ziua respectiva. 
Toate acestea sunt 
Tmprastiate prin 
colturile orasului. 
Distanfele sunt 
foarte mari si load- 
urile dintre zone 
sunt foarte dese. 
Problema este ca 
aceste load-uri tin 
foarte mult, chiar si 
pe un calculator per- 
formant, asadar game- 
play-ul se fragmen- 
teaza foa rte m u 1 1 . J« 



TH^suri, multe tri^uri 

Pentru a activa codurile, apSsaJi 
tasta ~ si apoi scrieji SISSY. Acum 
urmeaza lista trisurilor cu detalii 
despre fiecare: 

Alamode - God Mode 

Pack N Heat - ofera jucatorului 
toate armele 

PayLoad - munijie pentru 
fiecare arma din dotare 

lAmSoLame - toate armele, 
maximum de munijie si 
invincibilitate 

PiggyTreats - multe gogosi 

JewsForJesus - multi bani 

BoyAndHisDog - biscuiji 
pentru Tmblanzirea cainilor 

Jones - multe pipe 

SwimWithFishes - ofera 
juc3torului tot ce are Ieg3tur5 cu 
radarul 

FirelnYourHole - activeazS 
camere video pe rachete 

lAmTheOne - ofer5 
jucatorului momeal3 pentru pisici 

LotsAPussy - multe, multe 
pisici Tn dotare 

BlockMyAss - armur5 

SmackOatAss - ofera 
jucatorului un costum de pas3re 

I AmTheLaw - ofera 
jucatorului un costum de polijist 

Healthful - reface sanatatea 

Whatchutalkinbout - toata 
lumea din jur se transforma Tn Gary 
Coleman 

Osama - toata lumea din jur 
se transforma Tn fanatici religiosi 

RockinCats - toate armele 
primesc pisici ca amortizor 

DokkinCats - armele revin la 
normal 

IFeelFree - noclip mode 

— LikeABirdy - fly mode 

Slomo - totul se misca Tn 
reluare (Atentie! Nu se mai poate 
reveni la normal) 
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"p Dac3 nu te apuci sa tragi in stanga si-n 
dreapta si Tncerci sa te fofilezi pe langa 
toti dusmanii pe care \\ i-ai facut, jocul 
nu va tine foarte mult si pentru o dis- 
tanta de 30 de secunde Tntre zonele de 
load ai de asteptat un minut de Tnc3r- 
care. Cam nasol. 

Fanfara, elef anti si napalm 

Orasul din Postal 2 Tfi confera o 
imagine a oraselului american tipic. 
Magazine mici la fiecare colt de strada, 
un mic stadion pe care o fanfara canta 
de zor la trombon, trei elefanfi la parada 
si multe alte asemenea objective turis- 
tice neesentiale pentru noi. Dar mai 



sunt si anumite locuri pe care le vezi 
doar la CNN. De exemplu, fabrica de 
napalm. Napalm care nu este folosit ca 
mijloc de distrugere in mas3, ci doar ca 
remediu eficient pentru a sc3pa de bu- 
ruienile din spatele casei. Ca in orice 
joe care se respecta, totul capata o 
Tntorsatura nasoala si fabrica ia foe. $i 
nici macar nu este din vina ta. Tu ai tras 
dup3 nenorocitii care {i-au spart capul 
cu o lopata si care, ca sa fac3 misto de 
tine, te-au imbracat in costum de piele 
S&M, cu partea dorsala decupata. Dup3 
cum ziceam, tu ai tras dup3 ei, dar ei 
numai d-ai naibii s-au ferit si ai nimerit 
direct in rezervoarele alea de 500 de 
tone. S3 se Tnvete minte de acum 




incolo, pentru c3 mai bine mori cu 
capul Tmpr3stiat pe perefi decat ars de 
viu ca un pore de Craciun. 

Toate aceste elemente sunt prezen- 
tate Tntr-o maniera placut aleatorie, cu 
elemente grafice obisnuite, de zi cu zi. 
La capitolul grafica, jocul nu exceleazS 
cu nimic. Engine-ul de Unreal nu a mai 
tost pus Tn valoare in Postal 2. Cu toate 
acestea, grafica nu este deranjanta cu 
nimic. Totul se injelege la perfecfie. Dar 
nu cred c3 am mai v3zut de curand un 
joe atat de plin de bug-uri. Masini care, 
dac3 sunt prinse pe diferenfe de nivel, 
stau cu una sau chiar cu dou3 roti Tn 
aer, caini si pisici care tree prin usi, oa- 
meni care fac salturi prin aer de mai 
mare dragulperefi si munfi, tevi de tanc 
care tree fara nici o problems prin pereti 
s.a.m.d. Ce este foarte bine realizat este 
ragdoll animation-ul. Corpurile aluneca 
pe pereti, se scurg pe scari si se mulea- 
z3 pe varful bocancului. Totusi, chiar si 
aici mai apar unele bug-uri. Mainile si 
picioarele r3man uneori in pozifii 
nefiresti fara nici un motiv evident. 

Gaurile din lenjeria lui lasau sa 

seintrevada o familie saraca... 

...dar cu mult curaj si bine legata. 
Cam asa s-ar putea caracteriza jocul 
Postal 2. Mult curaj pe capul celor de la 
Running With Scissors cand au lansat 
acest joe cu atitudine. Cu toate c3 nu 
este stratucit, Tt'i creeaza o stare de efer- 
vescenta care te tine in fata monitorului 
timp de 6 ore cat dureaza jocul. Nu este 
cine stie ce, dar nici de lepadat. 

■ Koniec 



Titlu 


Postal 1 


Gen 


FPS 


Producator 


Running With Scissors 


Distribuitor 


Whiptail 


Procesor 


I'll 450 MHz 


Memorie 


1 28 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 32 MB 


ON-LINE 


www.gopostal.com 



% m m 

Grafica 7/1 

Sunet 8/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 7/10 

Impresie 8/10 




46 iume 2003 



www.level.ro 




Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romania care nu suna niciodata" 
ocupat. In plus ai 6$ / Iun3* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum ^i se pare? 



Intri din prima. 



•1 S«!\«"»*«l- 


Jt «OS LliiV 2 : (H 


Or*. 




i.l.. ;, 


■ 




93 «. 


toad 






S.c.u 




■>» «. 


... . . 




















b 


02 % 


1,,; 




Contti « 


82 Ik 


. - . 




63 a> 


Dava 




79 S 


OaM 




a •« 


:<.. 




93 «* 


Ofadaa 




ss» 






3* S 








. 




69 M 


iibta 










3« ', 


;;:u : 




31 ■« 


T»r t j Mi. 


-A3 


-3 «. 


t miasar 













Intra pe www.rdslink.ro §i afIS despre Dial-Up Link, eel 
mai nou serviciu RDS Link. GSsejti acolo toate detaliile 
de care ai nevoie, plus formularul care ifi da dreptul la 
reducerea de pret despre care era vorba mai sus. 

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastra in care poti vedea in 
orice moment lista cu incSrcarea serverelor Dial-Up Link. 
Ca s2 Intelegi de ce, cand iti spunem ca intri din prima, 
chiar intri din prima. Te a§teptam pe site! 

Dial-Up Link. Intri din prima! 

* F2ra" TVA (normal, dar ce mai conteaza 
TVA-ul la banii a$tia?). Oferta este limitata. 
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BUCURESTI: 021. 301 .08.76, 301. 0871 . CLU|-NAPOCA: 0264.43.86.46 . CONSTANTA: 0241.63.99.29 . ORADEA: 0259.4472.52 . TIMISOARA: 0256.20.01.00 . 
ARAD: 0257.22.83.02, 22.82.02 . SLATINA: O249.43.96.O7 . CRAIOVA: 0251.41. 65.79 • BRAJOV: 0268.47.41.34 . SIBIU: 0269. 21.01. 12 . PLOIESTI: O244.19.64.93 . 
IASJ: 0232.26.OO.88 . TG. MURES: O265.2i.i2.05 . BAIA MARE: O262.22.O5.Ol . 8ACAU: O234.l8.85.i5 . DR.T. SEVERIN: 0252.34.12.41 . ALBA IULIA: 0258. 83. 23.54 

LUGO): 0256.35.40.00 . vaslui: 0235.31.49.70 . suceava: 0230.21.89.4s galati: 0236.43.54.75 . braila: 0239.62.32.93 . buzAu: 0238.71.73.57 . 

DEVA: 0254.23.47.99 . PITESJI: 0248.21.98.92 . TC. JIU: 0253.22.7O.OI . RM. VALCEA: 0250.74.34.13 . HUNEDOARA: 0254.71.77.43 . BOTOSANI: 0231.53.61.64 
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Classic Game Collection 




Cand ^oseaua nu-i destula... 



Daca tot v-am Tmpuiat caput cu tot felul 
de jocuri mai placute pentru unii, mai 
pujin placute pentru alfii, iata ca a venit 
timpul s5 va oferim un joe care nu 
poate sa nu cucereasca pe toata lumea. 
Care dintre voi nu-si doreste s3 se urce 
la bordul unei masini de teren, un jeep 
ca multe altele pe care le vedem 
circuland pe drumurile patriei, dar la 
volanul carora, de cele mai multe ori, se 
afla "sar§ntocii" Romaniei care nu-s Tn 
stare sa scoata totul din masina 
respectiva? LEVEL, cunoscand dorinta 
majoritatii de a intra Tn posesia unei 
astfel de masini si de a o putea testa Tn 
cele mai groaznice condifii, s-a hotarat 



s5 vS ofere Tn aceasta luna Master 
Rallye. Jocul este un simulator de raliu 
off-road, cu masini care de care mai 
puternice si cu trasee care de care mai 
accidentate si mai sinuoase. 

Un raliu prof esionist 

Sa nu credeti care cumva ca jocul 
este o treaba de mantuiala facuta de cei 
de la Steel Monkeys si oferita apoi de 
cei de la LEVEL pentru ca nu au avut 
ceva mai bun de I'dcut. Nici vorba. 
Master Rallye este un joe serios, un joe 
Tn care se observa faptul ca s-a depus 



munca si, spre surprinderea voastra, un 
joe recent, avand Tn vedere faptul ca a 
fost lansat Tn urm3 cu un an si ceva. 

Jocul are licentS si este construit Tn 
jurul campionatului de FIA Cross- 
country Cup, varianta off-road a WRC- 
ului. In concluzie, ne vom Tntrece prin 8 
tari (Franfa, Italia, Rusia, Spania, 
Portugal ia, Turcia etc.), pe trasee foarte 
accidentate si cu destule capcane. 
Acestea au fost create dupa arhivele 
existente ale raliului si cu ajutorul lui 
Rene Metge, oficialul care stabileste 
traseele din raliul adevfirat si eel care a 
castigat de 3 ori raliul Paris-Dakar. 

Masinile pe care le vom avea la 
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dispozijie sunt unele dintre cele mai 
puternice autovehicule pe care le-aji 
vazut vreodata. Cu tracjiune integrals, 
copilasii acestia urea pante la care nici 
macar nu visati. Jocul este astfel 
construit meat, la Tnceput, vom putea 
conduce masini de serie, netunate. Pe 
masura ce castigam cursele, ni se vor 
deschide masini mai puternice si raliuri 
la o clasa mai Tnalta. Diferenja este 
semnificativa Tntre clasele de raliuri. 
Daca la clasa masinilor de serie nici nu 
trebuia sa folosesc frana, deoarece 
frecarea rotilor cu macadamul tn viraje 
era suficienta pentru a frana masina si a 
o aseza pe traiectoria perfects, mai 
tarziu, la clasele mai Tnalte, viteza pe 
care o ating bolizii este mult mai mare, 
iar folosirea franei devine o necesitate. 
Dupa ce parcurgem toate cursele 
disponibile cu un anumit tip de masini 
si dupa ce ne clasSm pe primul loc Tn 
fiecare dintre curse, vom putea participa 
la Master Rallye, raliul suprem 
desfSsurat pe 10 trasee diferite, la care 
se cumuleaza timpii. Acesta este de fapt 
testul eel mai greu la care vom fi supusi. 

Pilot: prof esionist 

Jucatorul poate alege dintr-un 
numSr de masini disponibile la 
fnceputul fiecSrui miniraliu compus din 
3 curse diferite. Masinile au parametri 
diferiji pentru viteza maxima, 
accelerate, rezistentS si manevrabilitate. 
Rezistenta nu conteaza foarte mult la 
prima clasa, deoarece nu este foarte 
greu sa mentii masina pe traseu datorita 
vitezei relativ scazute pe care o poate 
prinde. Dupa aceea, rezistenta este unul 
dintre factorii importanti. Desi veji 
constata ca masina se stricS destul de 
greu, iar primul lucru care cedeaza este 
suspensia, nu aceasta trebuie sS fie 
principala voastra grija. Exists mai multi 
factori care pot "contribui" la distrugerea 





masinii. In urma loviturilor violente pot 
ceda si motorul, care va avea o putere 
mai mica, dar mai ales directia. In 
concluzie, damage-ul exists, desi se 
manifests mai greu datorita rezistenfei 
superioare a masinilor de teren. Sfatul 
meu este sa alegeti masina care oferS Tn 
primul rand o accelerate superioarS 
(curbele stranse si denivelarile drumului 
impun o pornire cat mai rapida de pe 
loc) si o viteza superioara pentru a va 
putea distant Tn liniile drepte. 

jucatorul are posibilitatea de a 
umbla si la setarile masinii. Acestea nu 
sunt atat de complexe pe cat vi se pot 
parea Tn alte jocuri. Cu putine 
cunostinte de mecanica ve^i putea 
scoate si ultima farama de putere din 
bolizi. DacS nu aveji cunostintele 
necesare si nici bruma de experienta pe 
care simulatoarele auto o pot ofeiji de-a 
lungul timpului, atunci nici nu trebuie 
sa intrati Tn setarile masinii. Vizualizarea 
parametrilor acestora Tn clipa Tn care o 
alegeti este suficienta. 

Joe placut 

Cei care vor cauta un 
supersimulator Tn Master Rallye vor fi 
dezamagiji. Fizica masinii este apropiata 
de realitate, dar are elemente care o 
apropie de arcade: urcatul pe versanti 
aproape verticali fara ca masina sS se 
dea peste cap, desi centrul de greutate a 
depasit cu mult aria ronlor, ciocnirile un 
pic cam dure cu efect slab asupra 
masinii (tablaria se Tndoaie greu, 
geamurile nu se sparg etc.), 
comportarea cam asemanatoare pe 
asfalt sau pe teren mocirlos, pietris sau 
nisip. Cu toate acestea, jocul este 
distractiv, masina ia virajele real, TnsS 



devine mai greu de controlat la vitezS 
mare etc. 

In plus, jocul poate fi jucat Tn 
multiplayer, LAN sau Internet, dar si Tn 
modul split-screen cand aveti numai un 
calculator la dispozijie. Asa cS, f5ra 
eforturi prea mari, veti putea face 
campionate peste campionate, cu 
runde de calificari si tot tacamul pe un 
singur calculator. Mai mult, cerin^ele de 
sistem permit jucarea lui Master Rallye 
pe aproape orice calculator. Spor la 
treaba! 

■ Sebah 
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Ti-ai dorit vreodata sa conduci 
o locomotiva? in curand, vei avea 
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V^ Asadar, ramasesem undeva pe la partea 
r cu usa. De fapt, era vorba despre am- 
plasarea unor obiecte asa numite 
"Active", adica acelea care pe langa 
funcfia de bibelou mai au si o utilitate 
oarecare. Toate sunt de fapt obiecte 
obisnuite care primesc Tnsa anumite 
tunctji prin intermediul script-urilor. $i... 
da, a{i dedus bine, astfel de obiecte 
puteti crea si voi fara nici un fel de 
probleme... cu concilia sa stiji cum, 
lucru de care ma voi ocupa personal. 
Deocamdata o sa ne concentram 
asupra obiectelor propriu-zise si mai 
Tncolo asupra partii de scripting. 

Paturi, usi... 

Dupa cum ati observat probabil, in 
plugin-ul nostru "Casuta", patul este 
doar mobila fara nici o functie. L-am 
ales special pentru a v3 forja sa experi- 
mental! un pic. Daca nu a\\ reusit s3 
amplasati unul care sa si functioneze, 
atunci din Object Window selectati 
Activator si de acolo selectati, spre 
exemplu, active_de_bedroll. Amplasati-I 
in camera si veti observa faptul ca acum 
puteti si dormi in el (daca ati legat ca- 
mera de exterior). Mai departe, sa va 
explic cum se amplaseaza usile. In pri- 
mul rand, sa gSsim o us3 care se po- 
triveste cortului. In plugin-ul nostru am 



PsJ.T*i=J3J BJ JJJ-3J 

folosit de la Door, in_ashl_door_01, 
care este mai mult o panz3 decat o usa. 
Acum este timpul sa o legam de exte- 
rior. Pentru asta va trebui sa alegem o 
locatie. Din fereastra de Cell View din 
dreapta jos, selectati, sa zicem, Balmora 
-4, -2. Vom alege o locatie, spre exem- 
plu Tn spatele Tyravel Manor. Aici, fie 
amplasam un cort - ex_ashljent_02 -, 
fie amplasam o intrare de tip 
ex_bc_cave_entrance (de la Static). Eu 
am ales varianta a doua. Aceasta intrare 
va avea si ea nevoie de o usa, asa ca de 
la Door selectati door cavern_doorsOO, 
sau oricare alta care se potriveste Tn res- 
pectivul loc. Daca este prea mare sau 
prea mica, cu dublu die deschideti 
fereastra de Properties de unde puteti 
modifica factorul de scalare. Dupa ce ati 
amplasat obiectele din Balmora -4, -2 
dupa modelul existent pe CD-ul LEVEL 
de luna trecuta, deschideti fereastra de 
Properties a usii prin dublu die si Tn 
dreapta activati Teleport. De la Load 
Cell selectati 1_Casuta si apasati Select 
Marker. Vefi fi automat transportati Tn 
interior, pe unde ar trebui sa apara o 
sageata solida albastrS care este marker- 
ul. Amplasati-I Tn camera , Tn fata usii, 
cu directia sagetii indicand spre interio- 
rul camerei. Cand veti intra din 
Balmora, veti fi transportat acolo unde 
este capatul sagetii si veti privi Tn 



aceeasi direc{ie. Acum Tnchideti aceasta 
tereastrS de Properties si selectati usa din 
camera. Procedati aproximativ la fel, cu 
deosebirea ca la Load Cell veti selecta 
Balmora -4, -2, iar marker-ul Tl veti am- 
plasa Tn fata usii de la intrare, cu varful 
spre Balmora. Aveji grija ca marker-ul s3 
fie complet deasupra podelei, altfel v3 
veti bloca prin texturi. Dac3 v3 veti plim- 
ba prin Balmora, la siltstrider ve{i observa 
un marker galben - Travel marker-ul 
care se foloseste un pic diferit. 

... eventual lumini etc. 

Dac3 nu vreti s3 orbec3iti prin 
cortul vostru propriu si personal, ar fi 
bine s3 amplasati o sursa de Iumin3, fie 
sub forma unor torte, fie una dedicata, 
asa cum gasiti Tn Object Window la 
Light, fie ambele. In principiu, este 
foarte simplu. De la Light selectati 
lava_light_2048, unde 2048 reprezint3 
raza pe care aceasta va Tmpr3stia lu- 
mina. Amplasat'i-o Tn mijlocul cortului, 
undeva sus si apoi, ca pentru aproape 
orice obiect, cu un dublu die activati 
fereastra de Properties. De aici puteti 
modifica aproape orice doriti, Tnsa nu 
uitati s3 creati o nou3 surs3, special 
pentru acest plugin, altfel toate modifi- 
carile pe care le faceji vor ap3rea peste 
tot unde aceastS sursa de lumina este 
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folosita. Ca sa va reamintesc, de la Light, 
selectafi lava_light_2048, dati un die 
dreapta si apoi New. Dati-i un nume si 
apoi va va aparea Tn aceeasi lista. Abia 
acum Ti puteti modifica linistiti orice ca- 
racteristici. Pentru efect mai puteti am- 
plasa torte, diferite lampi, lampite, feli- 
nare, Jevi cu neon etc. Acum, practic 
plugin-ul poate fi considerat ca tiind 
gata, avand Tn vedere scopul pentru 
care a fost creat. Sunt sigur Tnsa c3 voi 
veti face lucruri de 100 de ori mai utile 
£i mai aratoase decat acesta. Spre 
exemplu, A Good Place to Stay poate sa 
stea ca marturie posibilitajilor de design. 
In numarul viitor al revistei voi Tncerca 
sa va explic cum se poate crea un exte- 
rior si cum se poate atasa lumii deja 
mari a Vvardenfel-ului. 

■ Locke 




Moduri 

In aceasta luna, vom vorbi despre 
doua moduri foarte interesante si un 
utilitar pentru crearea de liste cu asa- 
numitii "leveled monsters" (monstri 
care sunt generaji Tn funcUe de nivelul 
pe care-l avert atunci cand Ti Tntalniji). 
Primul, numit "Wakim's Game 
Improvements", este suma unor modifi- 
cari destul de masive Tn ceea ce priveste 
gameplay-ul. Ele reprezinta de fapt 
viziunea autorului asupra jocului Tn 
general, mai ales asupra dificultafii sale. 
El a considerat ca anumite aspecte ale 
Morrowind-ului nu sunt foarte bine 
echilibrate, ca de exemplu faptul ca 
Tnca de la niveluri foarte mici puteti 
omorT NPC-uri cam dupa cum va taie 
capul. De asemenea, anumite NPC-uri 
nu prea folosesc vraji Tn lupta, desi au 



Tn dotare unele care le-ar fi foarte utile 
Tmpotriva voastra. Apoi, comportamen- 
tul monstrilor este de multe ori idiot. 
Aceste probleme plus Tnca foarte, foarte 
multe altele sunt rezolvate de acest mic 
plugin. Jocul va deveni Tntr-adevar mai 
greu, Tnsa mult mai echilibrat decat Tn 
forma originala. Nu uitati sa citifi lista de 
modificari!!! Al doilea plugin contine 
un nou quest alcatuit din multe altele 
mai mici, Tnsa nu neaparat usoare. Va 
trebui sa gasifi 10 indici propilonici 
pentru care veji primi drept cadou un 
Master Index. Acesta va va da posibili- 
tatea de a v3 teleporta pe Tntinsul 
Vvardenfel-lului, folosind 10 camere 
propilonice amplasate Tn puncte fixe. 
Utilitarul pentru crearea de liste cu 
"leveled monsters" se foloseste Tn 



modul urmator: dupa ce l-ati pornit, 
apasaji Create New. Intra{i Tn 
Morrowind/Data files, denumiji-l si 
apoi apasati Save. Mai departe, luafi 
fiecare plugin Tn parte, Tncarcafi-I si daji 
Merge. Veti primi un mesaj de 
confirmare care vS va spune daca" 
respectivul plugin Tncarcat are sau nu 
"leveled monsters". La sfarsit apasati 
Update si gata. Cand veti porni 
Morrowind-ul, de la Data Files selectati 
si aceasta lista\ care va aparea ca plugin 
de sine statator. Poate ca v-am bagat Tn 
ceata, Tnsa acest utilitar este foarte 
necesar ,deoarece s-ar putea sa aveti 
probleme atunci cand folositi mai 
multe plugin-uri, probleme ce pot 
merge pana la imposibilitatea de a mai 
juca (se pot distruge salvarile). 




iumeSOQ3 51 





Onimusha 2 

Samurai's Destiny 

Japonia este Tn pericol! File — Save as... 
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... pentru ca Jesus saves! Dar asta e cu 
totul alta poveste, care se petrece pe la 
sfarsitul fiecarui aprilie. In Onimusha 2 
Tnsa jucatorul este un tanar erou Tmba- 
tranit de ani, care Tsi vede satul, parinni, 
pisica Pisu, prietenii din copilarie si sal- 
camul din spatele casii, omorati cu sal- 
baticie de soldati-demoni condusi de 
nimeni altul decat Nobunaga (un supa- 




rat nobil din Jara cu mai multe rasarituri 
decat apusuri de soare, dat dracului, la 
propriu). Numele eroului nostru: Jubei 
Yagyu. Misiunea sa: SAVE JAPAN! Mo- 
dal itatea de operare: action/adventure 
pentru PlayStation 2 si, mai mult, un joe 
care m-a convins sa-mi cumpar PS2. 

In joe, personaje 3D-real-time alearga 
cu plete balaie spre cernit prin decoruri 
3D-pre-rendered, prin care apar si elemente 
de engine 3D (cum ar fi animajia apei, 
poate eel mai ud H20 pe care l-am vazut 



vreodata). Jubei&prietenii (Ekei - cSlugar- 
sulitas/sugativa; Magoichi - puscas 
Andreea ne-marin; Kotaro - ninja cu t'ulgi 
mari si Oyu - reprezentanta sexului frumos 
si galben) lupta cu hoarde demonice, elec- 
tronice si sarcastice, pentru ca, la final, sa Ti 
explice lui Nobunaga cum sta cu hip-hop-ul 
japonez, pneumonia atipica chinezeasca 
si filozofia lui So Ping Ha si Can "Ta. FarS 
caterinca, acest joe este poate eel mai bun 
produs pentru PS2 pe care l-am vazut 
pana acum. 

IMo, buna galbena 

... despre care va vorbeam Tnainte 
este iubita cu care Jubei nu va ajunge Tn 
pat nici macar la sfarsitul jocului, pentru 
ca Onimusha 2 este facut de japonezi si 
este udat cu multe lacrimi cat crocodi- 
lul. Efectiv, plangi in faja televizorului 
cand vezi ce grafica le-a putut iesi Sstora 
de la Capcom. $i nu doar grafica... con- 
ceptul din spatele jocului, desi oarecum 
simplist, ofera un gameplay de milioane. 
Am terminat Onimusha 2 dintr-o rasu- 
flare si mai vreau. In principiu, jubei are 
o sabie cu proprietati magice (pe parcurs 
mai pune falanga si pe o sulita, o sabie 
dubla si un ciocan), cu care taie Tn 
creaturile diavolului (de la soparle bi- 
pede la soldati Tn armura, roboti, ninja 
cu mSsti sinistre de pSpusa si tauri gi- 
gantici cu topoare cat blocu'). Pentru a 



obtine cooperarea prietenilor sus-men- 
tionafi, Tn Onimusha 2 exista un sistem 
de prietenie (?), prin care cu cat dai ca- 
douri mai multe si mai la fix (de exemplu, 
lui Oyu Ti dai armele occidentale care Ti 
plac, parfumuri, flori etc.), cu atat respec- 
tive apar mai des sa te ajute si chiar poti 
sa Ti iei sub control Tn anumite situatii. 

Jubei (si ceilalt'i) se hranesc cu su- 
fletele victimelor, care au particularitati di- 
ferite Tn funcjie de culoare: regenereazS 
san§tatea sau magia, intra Tn stocul pentru 
upgrade-ul armelor (Tn care "bagi" su- 
flete pentru a le imbunataji) sau TI trans- 
form3 pe Jubei Tn Onimusha (un erou 
invincibil si mult mai puternic, dar pen- 
tru un timp limitat). 

Onimusha 2 este action toata ziua 
(inclusiv cu boss-fights), dar are si ele- 
mente de adventure (puzzle-uri simple, 
ia cheia-deschide usa etc.). Per total, un 
joe care te fine lipit de televizor cu zilele. 
Eu si acum mai am urme... Apropo, se 
face si Onimusha 3 (e trailer pe DVD). 

■ Mike 
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Nu stiu ce se intampla cu EA-ul asta, dar 
in jocurile cu si despre sport nu are 
egal. Tot ce scoate, chit c3 este pentru 
PC sau pentru console, sparge tot. Nu 
c3 ar mai avea ce concurenta s3 sparga, 
dar tot sparge. Topuri, recorduri de 
vanzari, monitoare si televizoare 
deopotriva. Ce conteaza ca unul dintre 
putinele jocuri cu care nu ar fi trebuit 
sub nici o forma sa o dea in bara, NFS: 
Hot Pursuit 2, a iesit un rebut, daca 
celelalte mai putin importante sunt 
block-bustere? Oricum, la simulatoare 
sportive, EA da clasa competitiei 
inexistente. Asa s-a Tntamplat si cu acest 
joe. Ideea este atat de fumatS, atat de 
simpla, atat de atat de si totusi atat de 
atractivS. 

... direct: ?n cos... 

Ideea jocului, dupa cum spuneam 
si mai sus, este una foarte simpla. Doua 
ere complet diferite ca look, atitudine si 
stil de joe sunt puse fata Tn faf3: anii '70 
versus anii '00 - oare e bine?! Cei mai 
reprezentativi juc3tori ai anilor de care 
am vorbit sunt pusi fata Tn fata pe 
terenurile de pe care au plecat. Tot'i sunt 
convocati la o Tntalnire pe asfaltul din 
earlier. Pe asfaltul din cartierul lor, nu 
din cartierul nostru. Ca la noi nu mai e 
asfalt nici pe stradS, doar cratere. Sa 
continuam. Totul Tncepe cu o acjiune 
dusa la extrem. Arcade-ul este la putere. 
Schemele din joe sunt fanteziste, 
atitudinile jucatorilor sunt cele care fac 
legea pe teren, iar arbitrul o ia Tn gura 
dac3 Tl prinde cineva comentand. 

Echipele sunt de cate trei, iar cea 
mai mare realizare a jocului este 
posibilitatea a patru jucatori Tn carne si 
oase s3 puna mana pe controller si sa 



Sarind din bascheti— 

joace care pe care. Adrenalina te tine 
ridicat Tn picioare tot timpul partidei. 
Ritmul Tn care se joaca si feeling-ul 
incredibil pe care ti-l creeaza te face s3 
suni la scoala sau la munc3 si s3 spui c3 
nu te simti bine, c3 esti bolnav. La 
naiba, te fac s3 suni si s3 spui c3 ai 
murit doar ca s3 mai poti juca Tnc3 un 
pic. 

Grafica este foarte frumoasS. Nu am 
avut nimic de reprosat. Totul arata 
foarte bine, iar jucatorii au o miscare 
incredibil de fluida. Cu toate ca 
schemele de joe sunt foarte multe la 
numar, modul Tn care ele sunt puse Tn 
practica este foarte simplu. Nu se 
creeaza nici un fel de Tncrengatura de 
degete pe controller, iar timpul de 
Tnvatare a butoanelor este, de ase- 
menea, foarte scurt. Daca nici dup3 o 
or3 de joe nu te vei descurca onorabil, 
atunci este timpul sa te apuci de 
crosetat pentru a-Ji dezvolta 
Tndemanarea. 

Ce mai este interesant este faptul c3 
multiplayer-ul nu se rezum3 doar la un 
meci Tntre participant'!, ci ofer3 si posibi- 
litatea pornirii unui campionat Tn urma 
c3ruia se vor deschide noi terenuri de 
joe, noi juc3tori-surpriz3 si noi 
echipamente sportive. Asa c3, dac3 
sunteti mai multi Tn cas3, nu v3 veti 
plictisi doar Tn Versus Mode, ci v3 veti 
plictisi si Tn Championship Mode. 
Vorba vine. In acest fel, joaca Tn 
cooperativ va fi foarte fructuoasS si 
satisfacjiile pe mSsura. 

... sau afara din teren 

jocul merita cump3rat. Este unul 
dintre cele mai bune simulative sportive 
de pe console. Este action packed si cu 



MINT. 

GAUEOUBE 



multe objective secrete. Toate acestea la 
jumatate de realism, cu un arcade ce 
creeaza o dependenja notorie si cu o 
satisfactie incredibila. Vreau s3 joe cat 
mai multe asemenea jocuri si le vreau si 
pePC. 

■ Koniec 
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Halo 



"Kampf um die Zukunft", zic ei, 



Poate o sS v3 Tntrebati ce cautS articolul 
§sta aici dupa ce o s3 cititi mai mult de 
primele doua paragrafe si, de ce nu, ce 
caut eu aici? De fapt, chiar la asta ma" 
gandeam de dimineata, Tntre cafeaua pe 
care nu o aveam in fata si tigara pe care 
nu o fumam eu. Stiu cumva germana? 
Ar trebui... vorba 'ceea, dupa opt ani ar 
fi trebuit sa se prinda ceva de mine. 
Nichts! Toate doamnele in varsta care 
Tmi vorbeau Tmpiedicat in limba lui 
Goethe si a lui Khan erau mult prea 
ocupate cu problemele lor de acasa ca 
sS le mai pese daca se prinde ceva 
germana de pustii din clasa. 




Ah, stati o clip3, nu v-am spus "DE 
CE". Pentru c5 Halo este unul dintre 
cele mai cunoscute, apreciate si bine 
vandute jocuri in momentul de fata. 
Chit ca e pe Xbox. Chit c3 acum, ime- 
diat, apare si Halo 2. Si noi, cei cu PC-uri 
si mausi, ce ne facem? Vine varianta de 
PC peste noi Tn curand si LEVEL-ul nici 
macar nu a scris despre versiunea de 
Xbox. Rusine! Gameri din toate cafe- 
urile, uniti-v3! 

Poate nu v-am spus, dar singura 
varianta de Xbox pe care am gSsit-o Tn 
Romania a fost una in germana, mama 
ei de limba Tncalcita! $i asta prin amabi- 
litatea celor de la Best, c3 altfel nu pu- 
neam eu pleoapa pe jocul asta nici in 
engleza, nici Tn anul 3sta. 

Asa ca m-am Tnhamat la cateva ore 
de jucat Halo, Tn germana, fSra sa Tnte- 
leg decat 1 cuvant din 1 (si asta doar 
Tn cazul Tn care contextul ma ajuta), cu 
imensitatea aia de controller de Xbox Tn 
mana si cu televizorul Tn fata. Asadar, 
cateva cuvinte despre Halo... 

Gut: und schlecht 

Pun pariu c5 nu aji mai v3zut 
subtitluri Tn germana Tn revista noastra 
preferata. Nici eu. Dar Tmi place s3 
Tncerc lucruri noi. Deexemplu, azi 
dimineata am mancat o felie de paine 
cu gem si unt, t'2ra" paine! Va spun eu, 
sunt un deschiz3tor de drumuri, stati pe 
aproape. 




Halo Tnc3 mai este un joe frumos. 
Spun "Tnc3" pentru simplul motiv ca" a 
trecut mult timp de cand a fost lansat. 
Atunci probabil ca a rupt ochii juc5to- 
rilor. Astazi Tnsa nu o sa mai obtina" ast- 
fel de reactii din partea noastra. Cel pu- 
tin din partea mea, nu... si eu stiu tot, 
aveti Tncredere Tn mine. Engine-ul grafic 
este impresionant prin usurinta cu care 
se descurca printre atatea spajii largi si 
spatii Tnchise, toate puse laolalta Tntr-un 
singur nivel. Grafica este Tns3 prea colo- 
rata... Recunosc, efectele armelor, explo- 
ziile si tot ce tine de eye-candy sunt 
demne de Iaud5, TnsS prea mult roz, 
rosu, albastru si alte culori dupa care Tti 
vine sa-ti cumperi o punga de bomboane. 
Ce e Tnsa deranjant este c3 jocul se 
sacadeaza. E drept, doar Tn unele 
momente, Tnsa Tn unele cazuri chiar nu 
am vSzut nici un motiv care s3 explice 
numarul redus de FPS-uri. 

Acum, depinde de voi... Daca sun- 
teti obisnuiti cu FPS-urile pe console si 
controlul lor atat de diferit (si mult mai 
greoi) de ceea ce ne place noua (tasta- 
tura+maus), atunci nu e nici o problema. 
Halo este un FPS cu destule inovatii si 
cu un gameplay Tndeajuns de diversifi- 
cat si incitant meat s3 v3 ocupe tot tim- 
pul pe care-l aveti. Eu Tns3 nu m5 pot 
obisnui. Stau pana nimeresc un inamic 
de ma apuca somnul. Asta e mai mult 
vina mea, recunosc, Tnsa" dacS vorbim 
despre modul Tn care se controleaza 
vehiculele, atunci e vina LOR! Nici nu 
se pune problema sa gonesti cu masi- 
nuta prin nivel. DerapeazS, are un oa- 
recare delay la controale etc. Buna idee, 
totusi. 

Stai sa vina si la noi 

Daca nu ar fi fost Tn germana, jocul 
mi-ar fi plScut cu siguranta, chiar dacS e 
pe Xbox si nu am un maus care sa" m3 
ajute. Daca Tl gasiti Tn engleza si aveti si 
Xbox, cumpSrati-l. DacS nu, asteptati 
versiunea de PC care apare, apare, 
apare... 
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Producator 
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Distribuitor 
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Best Distribution 
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Portal^ 

Lumea digitala pe tntelesul tau! 
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CONTINUT 




Articole §i reportaje despre lumea 
tehnologiei informatiei §i comunicatiilor, 
scrise pe Tntelesul cititorilor ce nu sunt 
speciali§ti in domeniu. 

Teste comparative Tntre produse 
§i ghiduri de cumparare. 

Tips & Tricks, How-To-Guides, 
sfaturi practice. 



Supliment inclus! 
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APARITIE 



>upiimen 



Saptamanala 
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PRET 



Numai 12.000 lei! 



CAUTA SAPTAMANALUL „THE PORTAL" LA CHIO§CURI 
IN FIECARE Zl DE JOI A SAPTAMANII! 
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Ca^tiga jocul § 
Pool of Radiance 2: 1 




IPCCWOM^ 


Ruins of Myth Drannor 1 § 




'fe 



Care este meseria oficiala a personajului principal 
din Indiana Jones and the Emperor's Tomb ? 

a. arheolog 

b. cobzar 

c. olar 



Raspunsul il gasi}i in articolul dedicat jocului Indian (ones din acest numar. 
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Kid Clown: Crazy Chase 

Ce sS v3 spun despre el? Este o 
nebunie de joe jump'n'run. Un umor 
mai imbecil decat in acest joe nu am 
mai experimental decat in seria Monkey 
Island. Japanejii astia, cateodata, se 
Tntrec pe sine. Nu stiu cine s-a ocupat 
de Crazy Chase si nici nu m5 
intereseaz5, dar mai mult ca sigur c5 a 
fost un meserias. Acest joe se rezuma la 




a te feri de bolovani, a sari peste 
baltoace, a evita tot felul de capcane ce 
apar la tot pasul si asta doar pentru a 
salva o amarata de prinjesa care are un 
tata isteric. Nu stiu daca a vazut vreunul 
dintre voi desenele animate in care 
Duffy Duck intra in pielea lui Robin 
Hood si o ia in barba la modul eel mai 
urat posibil. Daca aveji bani si v3 
permiteti sa va cumparati GBA si jocuri 
pentru GBA, este imperativ ca acest joe 
sa faca parte din colecfia voastrS. 

Producator: Kemco 
Distriburtor: Kemco 




CALITATE 



• • • •* 



Stuntman 

Dupa ce a spart bariera sunetului 
pe PS2, Stuntman ajunge si pe GBA. Si 
nu oricum, ci cu alai si in sunete de 
trambite. Credeafi c3 nu se poate face 
nici un fel de cascadorie cu masina in 
tren? lata ca de acum vei putea sari 
peste poduri, blocuri, rauri si tot felul de 



alte obstacole oriunde vei dori. Mare 
minune si GBA-ul asta... Sa vezi tu ce 
poate face un prSpadit cu o masin5 in 
jocul asta. Poate s3 calce pisici farS sa" 
clipeasca, poate pune un stop cadru 
doar pentru a vedea ce frumos se 
izbesc p3s3relele de filtrul de aer pe 
care il poarta pe afara. Nici nu in' poti da 
seama ce cascador mare esti. O data am 
putut chiar sa sar peste o bordura doar 
facandu-mi avant din buci. Scuzafi 
cuvantul "avant", stiu ca nu isi are rostul 
aici. 

Producator: Irrfogrames Entertainment 
Distribuitor: Irrfogrames Entertainment 



CALITATE 



*•• 
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Castigatorii iLinji aprilie 



La concursul LEVEL Tmpreu 
Best Distribution, jocul 
Command&Conquer: Generals a f 
castigat de catre Butnaru Dorian cli 
lasi. 



La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Ubi Soft, jocul Conflict Zone a fost 
castigat de catre Navala Victor din 
Bucuresti. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Thrustmaster, Chifu Remus din 
Hunedoara a castigat un Multitap 
PS2. 



Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 
026^415158 sau 0268-418728, interior 133 
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Minolta MagiColor 23 QOW 



Cuvintele "Culoare de la Minolta? 
Succes f5ra" efort!" se potrivesc de mi- 
nune cand vine vorba de aceasta impri- 
manta. In primul rand, datorita faptului 
ca se Tncadreaza" in seria de imprimante 
sub 1000 USD. In al doilea rand, pentru 
ca este o imprimanta' laser, iar in al trei- 
lea rand, pentru ca este si color. Motivul 
pentru care o imprimanta de calibrul lui 
MagiColor 2300W se Tncadreaza in 
acest segment este taptul cS produca- 
torul a renunjat la asa-zisele brizbizuri. 
Dintre aceste "eliminSri" putem aminti 
display-ul grafic de pe front panel-ul 
imprimantei, lipsa celei de-a doua tavi 
de alimentare cu hartie, eliminarea por- 
tului pentru conectarea in retea si insta- 
larea unui procesor mai lent. Totusi, 
pentru a compensa pierderile de pe 
front, s-a montat langa clasicul port LPT 
si un port USB. Datorita implementarii 



Specificatii: 




Tip irocesor: 




Memorie: 


32 MB SDRAM 


Metoda de Imprimare: laser 




electrofotografic 


Vitezd Imprimare: 


4 ppm color. 14 ppm 




monocrom 


Rezolutie: 


Normal - 600 x 600 dpi 




FineArt - 1200 x 600 dpi 


Dimensiuni: 356 mm x 550 mm x 392 mm 


Greutate: 


34 kg 




acestuia, datele care odata erau prelu- 
crate de procesorul intern al impriman- 
tei sunt transferate acum cu o vitezS mai 
mare dinspre procesorul sistemului care 
a preluat cu succes sarcina celui dintai. 
Funct.iile de management si configurare 
au fost implementate in soft si astfel se 
explica obp'nerea unei calitati excelente 
a imprimarii la un prej atat de mic. Pentru 
ca a venit vorba de imprimare, MagiColor 



2300W este capabila sa listeze pana la 
1 6 pagini pe minut in mod monocolor si 
maxim 4 pagini color pe minut. 



Denumire: MaaiColor 2300W 



Gen: imDrimanta color laser 



Producator: Minolta 



Distribuitor: Minolta Romania 



Telefon: 021-332.50.90 



Pret: 695 EUR (tera TVA) 



Un nou look pentru " 



la ghiciji la ce s-au mai gandit baiefeii si fetijele de la Microsoft. 
Ei au pus la bataie un plan de reconstrucfie a interfe{ei grafice ce va 
fi implementata Tn viitorul sistem de operare, pe al sau nume de 
cod Longhom. Acel plan consta in realizarea interfe}ei grafice 
Tntr-un environment 3D. Partea "dureroasa" este faptul ca trebuie 
sa" avefi Tn sistem un accelerator grafic care sa stie sa foloseascS 
instrucfiunile din DirectX9. Totusi, pentru cei care la data 
respectiva nu vor indeplini aceasta "conditie". 
vor lansa si o versiune a acestui sistem «i~ 
de operare capabil s5 lucreze doar cu jJ£_ 
placi grafice 3D cu suport pentru 
DirectX7. Cele dou3 versiuni de 
Windows vor fi numite Tier 1 pentru 
cei cu placi DirectX9, respectiv Tier2 
pentru cei cu placi 3D cu DirectX7. 



Dell Inspiron 2 



Tot in seria "se poate 
Tntampla si la case mai 
mari" putem cataloga ?i 
compania Dell. Nu cu 
foarte mult timp Tn urma, 
oficialii companiei au dat 
publicitajii un anunf con- 
form caruia, din cauza 
unor "probleme" la linia de 
fabricare, au dat-o Tn bara 
cu un lot de placi de baz3 
pentru notebook-uri si 
laptop-uri. Ca urmare, 
peste 20.000 de posesori 
de notebook-uri Dell 



Inspiron 2650 vor fi "vi- 
zitaji" de catre tehnicienii 
companiei, care vor Tncer- 
ca sa rezolve problema 
prin Tnlocuirea respec- 
tivelor placi de 
la resedin^a 
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Trust Televiewer 1B1Q RC 



Nu stiu cum sunt alfii, dar eu Tmi 
amintesc de vremurile in care cine avea o 
placa video cu conector pentru TV-Out 
era considerat "meserias"... Ei bine, astazi 
situajia s-a schimbat. Acum oricine Tsi 
cumpara o placa video mai de soi pri- 
meste aproape automat si respectivul 
conector TV-Out. Da, Tnsa calitatea ima- 
ginii transmise mai lasa pe alocuri de dorit, 
ca s3 nu mai zic si de unele probleme cu 
driverele. 

Daca tot vrei sa ty vezi filmul preferat 
in format DivX sau chiar DVD, cei de la 
Trust au nascocit o chestie. Acest dispozi- 
tiv are rolul de a converti semnalul VGA 
transmis de placa video in semnal TV. $i 
mai stiti care e grozavia? Calitatea imaginii 
este incredibila. Rezolutia desktop-ului 




poate 

sa aiba 

maxim 

1600 x 

1200, 

indiferent 

de adancimea 

de culoare sau 

refresh. $i ca sa Tmpacam 

si capra si varza, gSsim si un 

cablu in forma de "Y" la care se 

poate lega si monitorul. In acest fel, puteti 

vedea imaginile si pe monitor, si pe 

televizor. Controlul contrastului, al 

luminozitafii, al funcfiilor de zoom sau de 

pozifionare a imaginii pot fi efectuate fie 

din butoanele de pe convenor, fie din 

telecomanda ce il Tnsoteste. 



Gen: converter video 



Producator: Trust 



Distributor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 79 EUR (fara TVA) 



Trust Wireless Transmitter 1 DOV 



Si de aceasta data tot cei de la Trust 
Tncearca sa ne suprinda printr-un 
dispozitiv ce are de-a face nu numai cu 
semnale video, ci si cu semnale audio. 
Mai exact, acest "sistem" este format din 
doua piese intitulate sugestiv "emitator" 
si "receptor". Ce fac ele? Permit rea- 
lizarea unor conexiuni wireless prin 
care se transmit semnalele video si au- 
dio dintre un DVD Player sau un 
receiver de satelit la un televizor. In 
acest fel, nu trebuie sa staji sa mai Tn- 
tindeti cabluri prin casa sau sa mutati 
nu-stiu-ce mobilier. Calitatea imaginii 
este deosebita, iar sunetul poate fi 
transmis chiar si Tn format stereo. Dis- 
tanja maximS pe care o poate acoperi 




este de maxim 100 m, ea 

putand fi usor 

influentaja si 

de pre- 

zenta 

unor pereti 

sau a altor 

obstacole. Un 

alt lucru inte- 

resant este faptu 

c3, pentru a co- 

manda, de exemplu, un DVD Player s3 

treaca la un alt capitol al filmului, este 

suficient sa Tndreptati telecomanda aces- 

tuia cStre emitatorul Trust si acesta va retri- 

mite cererea primita direct DVD Player-ului, 

indiferent unde s-ar afla acesta. 



Denumire: Wireless Transmitter 100V 



Gen: emitator/receDtor wireless 



Producator: Trust 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret:58EURrfaraTVA) 



" "n nou chipset: de Is 



Noul ( hipset, pe al sau 
nume SiS648FX, reprezinta 
doar o Tmbunatafire a actu- 
alului chipset SiS 648. Printre 
caracteristicile principale ale 
acestui nou chipset se nu- 
mara suportul |jentru magis- 
trala de 800 MHz, capabili- 
tatea single-channel care Ti 
permite sa utilizeze memoria 
DDR400 si, nu tn ultimul 
rand, suportul pentru tehno- 
logia Hy|x?rThreading. Pan5 
in momentul in care vor 
primi dreptul de licen|a din 



partea celor de la Intel, 
pentru comercializarea 
acestui chipset, cei de la SiS 
Tncearca sa puna bazele 
unui nou chipset ce va tn- 



Half-lJfee si ATi ies Is 



Nu cu toarte multa vreme 
Tn urma a avut loc" la Elec- 
tronic Entertainment Expo din 
Los Angeles o veritabila pre- 
zentare Tn care protagonistii 
au fost ATi si Vivendi Univer- 
sal, distribuitorul oficial al jo- 
curilor Valve. In cadrul aces- 
tei manifestari, au fost 
prezentate "live" secvenfe 
din ceea ce se va numi Half 
Life 2. Demonstrafia jocului a 
fost facuta de cat re Gabe 
Newell, co-fondatorul com- 
paniei Valve, jxe un sistem 



k 



bazat pe un accelerator ATi 
Radeon 9800 PRO cu 256 
MB. Odata cu aceasta mani- 
festare, compania ATi a dorit 
sa demontreze Tnc5 o data 
capabilitatile chi 
sale grafj 
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Seko VPX-12QO 



Intrebare intrebStoare: ce poti face 
cu un projector functionabil si legat la 
un PC? Parc5 si aud o multjme de 
rSspunsuri mai "funny". Ei bine, ce poti 
s3 faci? Eu unul mi-as transforma came- 
ra Tntr-o sala de cinema si probabil i-as 
"taxa" pe toji prietenii mei cu mult sub 
pre{ul pietei (popcoarnele sunt incluse 
in pret,). lar ca efectul s3 fie si mai 
"beton", o s3 due toate setarile 
proiectorului la maxim. De exemplu, cu 
SEKO VPX-1 200 pot sa realizez o ima- 
gine cu o diagonals de peste 7 m si pot 
sa afisez un desktop la o rezolutje 
maxima de 11 52 x 864. Daca totusi as 
dori s5 proiectez si imagini din alte 
surse, nu e nici o problema. In acest 
projector sunt incluse toate tipurile de 
conectori, atat video, cat si audio. Dac3 




Specificatii: 






1200 lumeni 


Nrvel contrast: 


400:1 


Tehnologie: 


TFT - LCD 


Rezolutje maxima: 


1152x864 


Diagonals Imagine: 


1-7.5 m 


Greutate: 


3.5 kg 


Sunet: 


speaker incorporat 



doresc s3 fac o prezentare Tntr-un cadru 
„business", s3 zicem, si nu prea am chef 
sa tot alerg de colo-colo sS schimb 
nu-stiu-ce setSri, s3 m3resc sau s3 
micsorez diverse chestii, pot sS realizez 
toate acestea din telecomanda. Dar 
aceasta nu e o telecomanda oarecare. 
In afara de functiile de control al 
proiectorului, ea mai are un fascicul la- 
ser (rosu) cu ajutorul caruia pot s3 atrag 
atentja mult mai usor asupra unui as- 
pect din imaginea proiectata. 



Totul bine si frumos, pana la pret. 
Tns3. Nu pot s3 zic c3 e foarte mare, ins3 
pana una-alta va trebui s3 m3 
multumesc doar cu un am3rat de 
televizor. 



Denumire: VPX-1200 



Gen: projector digital 



Producator: Seko 



Distribuitor: Flaminao ComDuters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 1583 EUR (faraTVA) 




IMapa WMA-IVIP3 
Player 



Calitatea deosebita a 
sunetului si usurinja in 
utilizare transforma 
acest player tntr-un 
adevarat companion 
pentnj cei care iubesc 
muzica la purtator. Informar/iile 
si detaliile melodiilor pot fi ur- 
marite pe ecranul LCD, iar na- 
vigarea printre melodii si con- 
trolul volumului se realizeaza 
cu ajutorul a doar catorva bu- 
toane. Napa DAV 326 dispune 
de un excelent sistem anti-soc, 
capabil sa menjina buna desfSsu- 
rare a audijiei 960 de secunde. 



Denumire: Napa DAV 326 



Gen: MP3/WMA/CD Player 



Producator: A-Max Tehnol 



Distribuitor: UltraPRO ComD.s 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 89 USD (far* TVA) 




XOIMIX Mega I SMC EZ Connect 

Memory Watch I P Turbo 



ASUS DVD-R/ 
RW ofera una 
dintre cele 
mai acce- 
sibile solutii 
de stocare ?n cantitati foarte 
mari a datelor; Tn plus, unitatea 
poate reda la o calitate deose- 
bita si respectivele filme de pe 
suporturile DVD. Un CD blank 
poate fi ars la o viteza maxima 
de 1 6X, poate fi rescris la o vi- 
teza maxima de 8X si citit la 
32X. in cazul unui DVD-R, vi- 
teza maxima de scriere este de 
4X, iar de citire 1 2X. 



Denumire: DRW-0402P 



Gen: unitate DVD-R/RW 



Producator: ASUS 



Distribuitor: UltraPRO Come 



Telefon: 021-211.70.90 



.271 USD (faraTVA) 



Compania Xonix a 
lansat pe piaja un 
produs destinat ace- 
lor persoane pentru 
care timpul costa 
bani. La prima ve- 
dere, acest produs 
Tndeplineste functiile unui ceas 
de mana. Pe cureaua acestuia 
descoperim un conector USB, 
avand rolul de a alimenta cu 
date memoria interna - pot fi 
stocate pana la maxim 32 de 
MB de date. Ceasul este 
protejat anti-soc si ofera 
siguranta chiar si sub ap3. 

i4i.i'i..ii^/ l ;-; i ii!MaM!i 



Producator: XONIX 



Distribuitor: Depozitul de Calc. 




Telefon: 021-221.73.77 



Pret: 33 USD (far* TVA1 



Destinat 
retelelor de 
tip wireless, 
acest access 
point produs de 
compania SMC 
func|ioneaza la o 
frecvenja de 2.4 GHz. Ratele 
de transfer ce se pot atinge cu 
SMC EZ Connect Turbo sunt de 
1 1/22 Mbps In mod Auto-Sens- 
ing. Un astfel de access point 
poate "Tntretine" cu succes 
pana la 253 de conexiuni 
simultane la o distant^ maxima 
de aproximativ 300 de metri. 



Denumire: EZ Connect Turbo 



Gen: access point 



Producator: SMC 



Distribuitor: Flaminao Com 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 169 USD (faTSTVA) 
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Pinnacle PCTV Deluxe 



Pinnacle PCTV Deluxe pune la 
dispozitie o adevSrata arma special con- 
ceput§ pentru a oferi utilizatorului exact 
ce are nevoie in materie de prelucrare 
video. Fiind un dispozitiv extern, insta- 
larea si montarea nu vor pune probleme 
deosebite nici chiar unui Tncepator 
Tntr-ale calculatoarelor. Se instaleaza 
driverele, se conecteaza la portul USB si 
esti gata de actiune. Pentru a putea fi 
folosit pe post de TV Tuner, este nece- 
sara conectarea unui cablu TV. Fie ca 
este folosit "pe cablu' ", fie c3 se folo- 
seste o antenS, calitatea imaginilor re- 
ceptionate este foarte buna. Controlul 
canalelor, al volumului sunetului sau 
alte numeroase functii pot fi operate de 
la distant^ cu ajutorul unei telecomenzi. 

Un alt aspect al acestui TV-Tuner 
este acela c§ se pot realiza capturi real- 
time in format MPEG 1 si 2 chiar in timp 
ce urm3ri{i respectivul program. Calitatea 
capturi lor este foarte buna, ea putand 
concura uneori cu cea a unui DVD. 

DatoritS softurilor incluse si a nume- 
rosilor conectori video si audio prezenfi 
pe acest dispozitiv, practic se pot captura 
imagini de pe orice dispozitiv (playere si 
camere video etc.). Daca prin respec- 




tivul computer se mai gSseste si o 
unitate CD/DVD-R, Pinnacle PCTV 
Deluxe o poate folosi pentru va salva 
creatiile Tn diverse formate pe diferite 
medii de stocare (Video CD-uri, Super 
Video CD-uri sau chiar DVD-uri). in 
acest fel, nu trebuie sa va mai faceji griji 
Tn privinta spafiului de pe harddisk. 



Denumire: PCTV Deluxe 



Gen: TV Tuner extern 



Producator: Pinnacle 



Distributor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 239 EUR (fara TVAi 





Cameo Convert a 
fost special conceput 
pentru aceia dintre 
voi care doresc s3 
realizeze capturi de 
imagini video de pe 
echipamente analo- 
gue. Pentru conectarea lor se 
pune la dispozitie o Tntreaga 
paleta de conectori plus cablu- 
rile aferente conectarii. Interfax 
cu PC-ul se realizeazS prin in- 
termediul unui port FireWire bi- 
directional. Pachetul contine, 
pe un CD, soft-uri necesare 
editarii secventelor video. 



Denumire: Cameo Convert 



Gen: convertor analoaic-diqital 



Producator: Terratec 



Distributor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 274 EUR (f*ra TVA» 




Achizitionarea 
^^" unui TV 

k Tuner ex- 
tern poate 
uneori scuti utilizatorii de multe 
batai de cap. Tot ce trebuie s3 
faceti este s3 conectati la acest 
tuner o sursfi de semnal TV si un 
cablu special ce se monteaza 
tntre placa video ji cablul video 
al monitorului. Receptionarea 
ireprosabila a canalelor TV este 
uneori pus3 ?n umbra de I ipsa 
funcjiilor de teletext sau a 
posibilitatilor de a realiza orice 
fel de captura video. 



Denumire: Smart TV 



Gen: TV Tuner extern 



Producator: Hercules 



Distribuitor: Ubi Soft 



Telefon: 021 -231,67.69 



EffiSSTrf 



de receptio- 
nare a posturilor TV, Kworld 
Mpeg TV Station ofera si posi- 
bilitatea de a asculta posturile de 
radio preferate. Se pot realiza 
capturi in format MPEG pentru 
clipurile video si in format WAV 
pentru capturile audio. Pentru a 
putea utiliza in conditii optime 
acest produs, v3 recomand 
folosirea unui sistem de operare 
Windows 2000/XP. Driverele 
puse la dispozitie pentru Win- 
dows 95/98 sunt foarte instabile. 

m 



Gen: TV Tuner Extern 



Producator: Kworld 



Distribuitor: Quartz Computer 



Telefon: 021-410.99.48 



Pret: 60 USD (fara TVA> 



EEJ'-T-ITT 



La fel ca si 
frajiorul s3u 
mai mare, acest 
produs are si el rol de conversie, 
limitata doar in privinja sune- 
tului. Pe scurt, acest produs 
transform^ semnalul audio 
dintr-o surs3 analogic^ intr-un 
semnal ce poate fi folosit de echi- 
pamentele digitale. Tot cu acest 
dispozitiv se poate realiza si pro- 
cedeul invers, adicS o conver- 
sie dintr-un semnal audio digital 
intr-unul analogic. Alimentarea 
se poate realiza fie dintr-un port 
USB, fie dintr-o alta sursa externa. 



Denumire: Vice Versa 



Gen: convertor diqital-analoqi 
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Thermaltake SubZero4G 



Oclata cu inceperea sezonului es- 
tival, temperaturile de prin computere 
incep s5 o ia razna. La un moment dat, 
ajung sa se TncalzeascS Tntr-un aseme- 
nea hal, meat mai ca "\\'\ vine sa fierbi un 
ou... cS doar poate in timpul unui 
Warcraft \\ se face foame. Totusi, oricat 
de funny ni s-ar parea aceste situatii, nu 
este deloc bine, mai ales pentru compo- 
nentele din interiorul carcasei. Mai exact, 
pentru a mai domoli din „arsita" cu care 
se lupta din greu procesorul, compania 
Thermaltake vine cu injecjia... aaa, m5 
scuzati, cu solujia. Despre ce e vorba? 
SubZero4G este un nou model de cooler 
special conceput, cu ajutorul caruia tem- 
peratura degajata" de procesor este mult 
mai rapid degajata in afara. Cooler-ul are 
la baza doua placi de cupru si aluminiu. 
Intre acestea si restul cooler-ului s-a intro- 
dus un sistem electronic ce func?ioneaza 
pe principiul efectului Peltier. Mai pe 
romaneste, Tn momentul Tn care acest 
sistem este alimentat cu curent electric, 
dispozitivul "transporta" caldura dintr-o 
parte ?n cealaltS, adica" de la cald la rece. 

Pentru aceasta este necesara alimen- 
tarea cooler-ului din exterior printr-o 
placa ce are la un capat un conector care 




se leaga direct la priza, iar pentru sus- 
tinere se monteaza Tn PC Tntr-un slot PCI. 
Acest sistem de r3cire se adreseaza 
Tn principal procesoarelor ce ruleaza la 
frecvenje foarte mari, existand variante 
pentru platformele Intel P4 478, AMD 
Athlon XP si Opteron K8. 



Denumire: SubZero4G 



Gen: cooler termo-electric 



Producator: Thermaltake 



OistrJbuitor: Elsaco Electronics 



Telefon: 021-337.30.91 



Pret: 107 EUR (fara TVA) 



r 



ARC Back 

UPSRS 
5DQVA 



Pentru a preintampina 
"atacurile" electrice 
■ de tipul spike-urilor 
sau pentru a va oferi 
ceva timp de ragaz pentru sal- 
varea documentelor In cazul 
unei c3deri de tensiune, compa- 
nia American Power Conver- 
sion produce diferite tipuri de 
surse neTntreruplibile. Una din- 
tre acestea este si UPS RS 500VA. 
Aceasta v5 poate oferi un extra- 
time Tn cazul unei Tntreruperi a 
electricitalii de aproximativ 20 
de minute, timp suficient pentru 
a va salva date importante. 



Denumire: UPS RS 500VA 



Gen: sursa neintreruptibila 



ProducAtor: APC 



Distributor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-312.75.07 



Pret: 146 USD (fara TVA) 



Targus Super Mini 
Retractable Optical 
Mouse 



"Wa# 'S 




Comparat cu o 
cutie normala de 
chibrituri, acest 
maus va cajtiga detasat. Di- 
mensiunile sale foarte reduse Tl 
fac mai degraba s5 semene cu 
o jucarie. Totusi, el este cat se 
poate de real si cat se poate de 
optic, pentru ca acesta este prin- 
cipiul sau de functionare. Pentru a 
se asorta cu mausul, si cablul este 
de tip retractabil, scutindu-va astfel 
sa-l tot adunati de pe col|ul mesei. 
Acest maus poate fi folosit pe orice 
tip de PC, pentru functionare 
neavand nevoie de drivere. 



ESS9H1 




Acest tip de 
tastatura a fost spe- 
cial conceputa pentru 
acele persoane care obisnu- 
iesc s3-si "plimbe" calculatorul 
personal pe la diverse manifes- 
tari sau chiar la un "party" cu 
vecinii de bloc. Pe Iang3 faptul 
c3 este foarte maleabila si poate 
fi depozitata Intr-un buzunaras 
de rucsac, ea este si extrem de 
rezistenta la intemperii, fie ele 
de ordin solid sau lichid. La pri- 
ma atingere veji simji un mic 
disconfort, Tns3 in timp va veji 
obisnui. 



Denumire H:-f:nd Foklib'.e 



Gen: tastatura oliabila 



Producitor: N/A 



Distribuitor: Deoozitul de Calc 



Telefon: 021-221.73.77 



Pret: 20 USD (faTS TVA) 



Calitate: 



ScanMaker 
4900, cu de- 
signul s3u slim, 
este construit pe 
baza ultimei tehnologii In ma- 
terie. Datorita celor 6 senzori 
CCD, se poate scana la o rezo- 
lutie maxima de 4800 x 2400 dpi, 
la o adancime de culoare de 48 
de bi(i. Scanerul contine si 7 bu- 
toane "Smart" cu functii directe 
pentru Scanare, Copiere, Email, 
OCR etc. Optional, se poate achi- 
zitiona si dispozitivul Lightlid 35, 
conceput pentru scanarea de 
pe filme foto de 35 mm. 



Denumire: ScanMaker 4900 



Gen: scanner 



Producator: Microtek 



Distribuitor: Biro Tech. 2000 



Telefon: 021-315.65.75 
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Gigabyte GA-8KNXP Ultra 



Considerata a fi una dintre cele mai 
puternice placi de baza ce poarta" logo-ul 
Gigabyte, aceasta placa de bazS este in 
stare sa ofere cea mai stabila platformS 
pentru procesoarele Intel Pentium 4. 
GA-8KNXP Ultra dispune de cea mai 
recenta tehnologie care, Tmpreuna cu 
chipset-ul 875P, poate oferi cea mai 
stabila si fiabila solutie pentru cei care 
doresc sa Tsi "construiasc3" un server sau 
o statie grafica profesionala. Nivelul ridicat 
al performantei de datoreazS Tntr-o 
oarecare masura si combinatiei foarte 
reusite dintre arhitectura FSB-ului la 800 
MHz, a suportului pentru DDR 400, a 
PAT-ului (Performance Acceleration 
Technology), dar si adaugarii lui AGP 8x. 

Tot pe aceasta placS se gasesc si cele 
6 elemente cheie intitulate sugestiv Dual 6 
Miracle. Acest lucru s-ar traduce prin 
suportul a 2 procesoare logice Intel (teh- 
nologia Hyper Threading), arhitectura 
memoriei Dual Channel DDR, designul 
sistemului de alimentare (Dual Power 
System), sistemul de racire dual, tehno- 
logia Dual BIOS si interfata Dual Raid. 



La capitolul 
elemente de 
interfata integrata, 
aceasta plac3 st3 
extraordinar. 
Exceptand cele 
2 porturi standard 
IDE, exists si 
conectorii pentru 
Raid ATA 133, 
conectori pentru 
Raid SATA si, 
pentru ca meniul 
sa tie complet, mai 
avem si 2 co- 
nectori pentru 

interfata SCSI ce se bazeaza pe cea mai 
noua tehnologie, Ultra320 SCSI. Pentru 
conectarea unor device-uri externe, 
putem t'olosi cele 8 porturi USB 2.0, iar 
conectarea la o refea locals se poate face 
prin intermediul unui port LAN controlat 
de chipset-ul Intel PRO/1000 CT, cu 
ajutorul caruia se pot realiza conexiuni de 
10/1000 Mbps. Chipset-ul integrat 
Realtek ALC655 oferS prin codec-ul 




AC97 suportul audio pentru 6 canale si 
functii de S/P-DIF. 



Denumire: GA-8KNXP Ultra 



Gen: olaca de baza 



Producator: Gigabyte 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 391 USD (fara TVA) 



TERRATEC 



Intra in lumea 3D cu Terratec Mystify FX5800 









■ Procesor grafic NVIDIA GeForce FX5800 
m 128 MB DDRII Memorie Ultra Rapida 

■ lesirc DVI pentru monitoare TFT, iesire TV-Out 

■ Interfata AGP 8X/4X/2X 

■ Confine un atractiv pachet cu jocuri 




K Tech Electronics 
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Microsoft Sidewinder Ga 



Prietenii no$tri de la Microsoft 
Tncearca sS ne uimeascS tot mai mult pe 
zi ce trece. Microsoft Sidewinder Game 
Voice este un dispozitiv format dintr-o 
pereche de cSsti cu microfon si un mini- 
pupitru de control pe care se gasesc Tn 
jur de 10 butonase, mai mici sau mai 
mari, fn functje de necesitate. Ei bine, ce 
se poate face cu un asemenea 
dispozitiv? Sa luSm spre exemplu un 
meci de Counter-Strike. Toat3 lumea se 
Tmpusca, da cu mausul de pamant ca 
unul dintre coechipieri i-a varat "din 
greseala" un cut.it Tntre coaste etc. Asta se 
numeste organizare proasta. Ei bine, in 
momentul Tn care Ji-ai instalat acest 
Voice Command, te poti Tn{elege si poti 
crea anumite strategii de atac cu to{i 
coechipierii tai, doar la o simpIS atingere 
a unui buton de pe dispozitiv. Celelalte 
butoane pot fi folosite pentru discutji cu 
unul sau mai multi prieteni din echipS 
sau cu cineva din echipa adversS. Pana 
aici, totul bine si frumos, TnsS dac3 
instalezi si softul ce Tnsoteste acest 
produs, la un moment dat potj controla 
un joe doar prin simple comenzi vocale. 
Aceste comenzi te ajuta in situatjile Tn 
care pur si simplu nu ai chef sa Tnvetj 



toate cele 100 de taste sau combinatii de 
taste, necesare uneori pentru a controla 
cine-stie-ce masinarii sau scheme dintr- 
un anumit joe. 

Calitatea sunetului din cSsti este ac- 
ceptabila (nu se ridica la nivelul unor cSsti 
profesionale), Tnsa modul de construcfie 
si ergonomia lor nu va vor incomoda 
atunci cand veji deveni pu{in mai agitatj. 

■ BogdanS 



Denumire: Sidewinder Game Voice 



Gen: disoozitiv comanda vocala 



Producator: Microsoft 



Distribuitor: Flaminao Computers 



Teleton: 021-222.50.41 



Pret: 41 EUR (faTS TVA) 



Creative Modem 
Blaster Serial 




Performanjele mo- 
em-urilor externe 

au fost intotdeauna 
apreciate. Compatibil cu 
standardele de comunicatie 
v.90 si v.92 si oferind funcjii 
de hardware compression, 
acest modem permite 
realizarea unor conexiuni 
sigure si de mare viteza la 
Internet. Mai mult, cu acest mo- 
dem se poate profita din plin si 
de functiile de fax ji voice mail. 
Modem-ul este Tnsotit de dri- 
vere s> toate tipurile de cabluri 
necesare conexiunilor. 



Denumire: Modem Blaster V.92 



Gen: (ax/modem extern 



Producator: Creative 



Distribuitor: Flaminao Com 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 39 EUR (fara TVAJ 



Targus Retractable 
Telephone Modem 
Cord 



"% 



Menirea cu care 
a fost conceput 
acest dispo- 
zitiv a fost ace- 
ea de a elimina pe cat posibil 
m5nunchiul de fire ce trebuie 
c3rat in momentul in care v3 ho- 
t^rati s3 plecaji cu PC-ul la o 
plimbare de "afaceri". Lungimea 
maxima a acestui cablu este de 
6 metri, iar in momentul in care 
v-ati terminal job-ul si nu mai 
aveji nevoie de conexiunea mo- 
dem-ului la priza telefonic3, 
trebuie doar s3 apSsati un buton 
Si cablul se va restrange automat. 



Denumire: Retractable Cord 




Gen: cablu retractabll 



Producator: Tardus 



Hflwra^ii^rim 



Telefon: 021-221.73.77 



Pret: 18.5 USD (fara TV 
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Creative Audigy 

rBulk 



►Calitatea deo- 
sebita a pl3ci- 
lor de sunet marca 
Audigy a f3cut valuri 
imense printre pasio- 
natii de calculatoare. 
Toate bune si frumoase panS 
s-a ajuns la pret. Foarte multi au 
r5mas cu gura cascata atunci 
cand au vazut cat costa. Ins3 tot 
r3ul e spre bine. Odata cu 
aparitia sa pe pi.it.i si Tn varianta 
bulk, parca ne-a mai venit inima 
la loc. Tot ce ne ramane de facut 
este s3-i atasam si niste boxe 
audio pe m3sura. 



Denumire: Audigy Player Bulk 



Gen: olaca de sunet 



Producator: Creative 



Distribuitor: Ultra Pro Comp. 



Telefon: 021-211.70.90 



: 70 USD (fara TVA) 



nnn 




Targus Ultra Mini 
<q-Port USB Hub 



Cu ajutorul 
acestui hub 
putem m3ri cu' 
4 numarul 
dispozitivelor USB ce pot fi 
conectate la un PC. Ali- 
mentarea dispozitivului se 
realizeaza dintr-o sursa ex- 
terna, fapt ce permite conecta- 
rea chiar si a unor consumatori 
de energie mai mari. Designul 
deosebit permite transportarea 
lui fara probleme. Targus Ultra 
Mini USB Hub poate funcfiona 
la orice rata de transfer 
suportata de portul USB. 



Denumire: Ultra 4-Port USB Hub 



Gen: hub USB 



Producator: Taraus 



Distribuitor: Deoozitul de Calc. 



Telefon. 021-221.73.77 



Pret: 32 USD (fara TVA) 
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Sagem MV X-B 



Ultima generate de teminale GSM 
produse de compania Sagem s-a nSscut 
sub denumirea de MY X-6. Aceste 
telefoane au in components un ecran 
color TFT ce permite afisarea a 1 2 linii 
la o rezolutie de 1 28 x 1 68 de pixeli. 
Camera digitals incorporate permite 
realizarea de capturi video la o rezolutie 
maxima de 640 x 480 pixeli. Imaginile 
astfel obfinute pot fi trimise prietenilor 
prin serviciul MMS sau pot fi stocate in 
memoria interna a telefonului. AceastS 
memorie totalizeazS peste 2 MB si 
poate fi folosita si pentru stocarea de 
ringtone-uri, screensavere sau o 
anumita cantitate de informatii cuprinse 



in agenda personals. Desi suportul 
pentru jocuri este inclus, in momentul 
in care se achiziJioneazS acest telefon, 
in memoria sa nu exists nici un fel de 
joe. Acestea pot fi down load-ate de pe 
site-urile ce oferS astfel de solutii pentru 
petrecerea timpului liber. 



CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie display: 

Tip acumulator: 

Stand-by: 

Talk time: 



110 x 46 x 22 mm 

106 g 

TFT - color 

128 x 160 pixeli 

Li-Ion - 1050 mAh 

3 1 ore 

peste 4 ore 








Primul model Samsung D700 a fost 
lansat oficial in cadrul expozitiei CeBIT 
2003. FacilitStile pe care acest model 
de telefon le oferS sunt aproximativ 
identice cu cele oferite de terminalele 
Nokia 3650 si 7650. Acest lucru se 
datoreazS construcfiei acestuia pe o 
platforms Nokia Seria 60. Samsung 
D700 poate funcfiona Tn modul GSM 
triband, iar ca noutate absolutS 
mentionSm display-ul TFT cu 65.000 
de culori ce se poate roti sub diverse 
unghiuri. In cazul Tn care se doreste 
schimbul de mesaje video prin MMS 



sau email, telefonul include si o camerS 
video digitals. Cantitatea de memorie 
interna este de 16 MB, aceasta putand fi 
extinsS datoritS slotului "card expansion". 
Pentru gestionare si management, 
Samsung D700 are inclus sistemul de 
operare Symbian OS. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolutie display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



89 x 46 x 23 mm 
116 g 

TFT - 65K color 

176 x 208 pixeli 

Li-Ion - 800 mAh 

1 1 ore 

peste 4 ore 



Sony Ericsson ZIOIO 



Asteptat sS aparS pe piafa abia Tn a 
doua parte a acestui an, pe hartie acest 
telefon promite sS ofere o sumedenie de 
facilitSti. Dintrecelemai importante 
caracteristici pe care acest telefon le va 
avea se numSrS cele douS camere 
digitale Tncorporate, douS display-uri si 
suportul pentru video-conferintS. Pe 
ecranul exterior se vor afisa Tn principal 
informatii legate de starea telefonului si a 
acumulatorului. Aceste informatii vor fi 
afisate la o rezolutie de 1 01 x 80 de pixeli 
cu 4 nuante de gri. Cu ajutorul celor 
douS camere video se pot transmite si 



Tnregistra imagini VGA. Player-ul 
multimedia este capabil sS redea secvenje 
video codate chiar si Tn format MPEG4. 
Capacitatea memoriei este de 1 6 MB, 
aceasta putand fi extinsS dupS bunul plac 
prin montarea unui nou memory stick. '^ 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 


98 x 48 x 28 mm 


Greutate: 


115 g 


Display: 


TFT - 65K color 


Rezolutie display: 


176 x 220 pixeli 


Tip acumulator: 


N/A 


Stand-by: 


N/A 


Talk time: 


N/A 
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R: Motivul pentru care Nero nu ifi 
"vede" unitatea (a CD-RW se explicS prin 
lipsa din baza lui de date a informatiilor 
referitoare la aceastS unitate. Pentru rezol- 
varea problemei intrS pe site-ul 
www.nero.com de unde pofi sS ty down- 
load-ezi ultimul update pentru tipul de 
unitate CD-RW pe care o ai. De aceeasi 
lipsa de infomafii suferS, din pScate, si CD- 
Maker Professional 2000. Rezolvarea 
constS intr-un update la zi al pachetului 
software. Unul dintre cele mai bune 
programe de inscriptionat CD-uri este 
considerat a fi Prassi PrimoCD Plus. 

Diferente intre cele doua tipuri de 
unitafi CD-RW exists, insS nu sunt foarte 
mari. 

Mihalcea Alexandru — (s> 

Am o problema cu S.O.F.2: Double 
Helix. Am un sistem CPU AMD Athlon XP 
1 700+, la 1 ,47 GHz, placa video GeForce 
4 MX440, 64 MB DDR, produsa de 
ProLink, memorie RAM 1 28 MB la 266 
MHz si un HDD Seagate Barracuda ATA 
IV la 40,0 GB si 7200 rpm. In joe si in 
filmele dintre misiuni, nu mi se vSd oame- 
nii! Daca stau pe loc, se vad relativ bine, 
dar daca se misca, se vede o harababura 
dezordonata de texturi. Am Tncercat cu 
detaliile la maxim, minim, mediu, dar 
nimic. Am Tncercat sa schimb driverele la 
placa video cu ultimele detonatoare, 
driver-ul de pe CD placii, dar nimic! 

R: Cel pe care il suspectez pentru situ- 
a\ia ta ar fi sistemul de operare. IncearcS sa 
faci o reinstalare pe curat, Tmpreuna cu tot 
alaiul de drivere si utilitare de care mai ai 
nevoie. Daca recurgi la acest procedeu, 
incearcS sS folosesti pe cat posibil cele mai 
noi variante de drivere. 



Raducu - @ 



Sunt din Deva si cu cativa colegi de-ai 
mei de la scoalS am tntemeiat o retea de 
cartier, de 5 compuri "legate" Tntre ele prin 
cabluri UTP cat 5 si 1 bucata Switch 
Mentor 5 Porturi 1 0/1 00. Toate merg bine 
in retea timp de circa 4-5 luni cand switch- 
ul se arde. Intrebarea e DE CE? Am schim- 
bat pan5 acum 4 switch-uri, cred ca pe al 
5-lea nu ni-l mai dau, desi e in garanjie. 
Switch-ul e intr-o singura priza, nu se Tn- 
c5lzeste tare si nu are probleme primele 
4 luni... oare ce se intampla? Chestiile astea 
nu au fost facute sa tina in timp? De la ser- 
vice de la Flamingo ni s-a spus ca in afara 
blocului nu ar trebui sa tie Tntinse cabluri 
UTP, c3 acestea au fost facute numai pen- 
tru interior si pentru exterior sunt cablurile 
STP, si de aia ni se strica switch-ul dupa un 
timp. Nu am probleme cu curentul din 
cas3. Care crezi c3 e problema si ce 
switch-uri de 5 sau 8 porturi ne-ai reco- 
manda? Avem UTP cat 5 de 30 de m, de 
70 de m, de 50 de m si de 1 00 de m. 

R: De aceastS data trebuie sa spun cS 
sunt de acord cu ce v-au spus cei de la 
Flamingo. Avefi toate aceste probleme din 
pricina cablurilor UTP care, fiind intinse 
"pe afarS", nu oferS protecfie impotriva 
electricitatii atmosferice. In momentul in 
care vremea de afara se inrautafeste, acele 
fire fiind expuse, se fncarca electrostatic si, 
dupS cum ai pafit, piesa mai sensibilS elec- 
tronic cedeazS. Trebuie sa inlocuifi ca- 
blurile "de afara" cu cabluri STP, cabluri ce 
au un ecran protector. Aten(ie! Nu este 
suficient doar sS cumperi un astfel de 



cablu. "Ecranul" cablului trebuie sS fie 
neaparat legat la pSmant. 

Andrei Sorescu — @ 

Am o placa de sunet Creative SBLive! 
5.1 si boxe Desktop Theater 5.1 DTT 
2200. Problema e ca pana acum placa a 
mers impecabil. Placa de sunet a venit cu 
un CD pe care se gasesc aplicatii si 
driver-ele ei. Problema e c3 momentan 
placa nu mai este recunoscuta ca fiind o 
placa de sunet 5.1 . Am reinstalat Win- 
dows-ul de n ori... si driver-ele placii de 
sunet de n*n, dar degeaba.... Menfionez c3 
pot asculta doar la 4 boxe deci ori siste- 
mul meu de sunet este recunoscut ca un 
sistem 4.1 , ori placa de sunet a cam obo- 
sit... Tin sa menfionez c3 Tnainte de asta 
placa a mers bine... adic3 driver-ele de pe 
CD se instalau singure.... dar acum trebuie 
s3 le instalez eu singur... fortat de pe CD!! 
In Direct XTmi da urmatoarea eroare: 
DirectMusic test results: Failure at step 6 
(Activating the IDirectMusicPort): 
HRESULT = 0X88780032 (error code). 

Boxele au fost testate pe alta placa de 
sunet si merg. 

R: Nici boxele si nici placa ta de sunet 
nu au probleme. Problema este legata de 
soft. Incearca sa ?ti reinstalezi Windows-ul 
pe curat, sS instalezi o versiune de DirectX 
mai noua de 8.0 si sa uifi de driver-ele pla- 
cii de sunet. La ora actuals, respectivele dri- 
vere sunt cam "obosite". hcearca sS down- 
load-ezi ultima versiune de drivere de pe 
site-ul Creative. 

■ BogdanS 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 

completa^i-l si expediat,i-l 

Tmpreuna cu dovada plctyi 

pe adresa loana BSdescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! 



Plata se poate efectua prin mandat 

postal pe adresa loana Badescu. 

OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 

ordin de plata in contul Vogel Burda 

Communications nr. 264100060476 

deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 deschis 

la Trezoreria Brasov. 



J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



_| 3 lunj, la pretul de 230.000 lei 
. .16 luni, la pretul de 400.000 lei 
1 12 luni, la pretul de 750.000 lei 



incepand cu luna 



Firma, cod fiscal: 






Nume, Prenume: 



Str. 



Nr. 



Bl. 



Sc. 



Ap, 



Loc. 



Cod 



Judet 






Telefon: 



E-mail: 



O 
3 

a. 

«r 
o 

3 

CD 



m 

< 
m 




Am platit lei in data de 

cu mandatul postal / ordin u I de plata nr. .. 

_J Am mai fost abonat, cu codul 

_| DA, doresc 



06/03 



Atentie! 

Inainte de a efectua plata va 

rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista in stoc revistele 

solicitate. 
(0268/415158,418728) 

Nu expediem reviste ramburs! 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR Fl LUATE INCONSIDERARE! ' 



Revista 



CHIP SPECIAL Linux Red Hat 9 



CHIP SPECIAL Website 



Pret 



150.000 lei/buc 



100.000 lei/buc. 



Bucati 



Total 



Co) 



A 



Plata se poate efectua prin mandat 

postal pe adresa loana Badescu, 

OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 

ordin de plata in contul Vogel Burda 

Communications nr. 264100060476 

deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 



Firma, cod fiscal: 



Nume, Prenume: 



Str. 



Nr. 



Bl. 



Sc. 



Loc. 



Cod 



Judet 



Telefon: 



E-mail: 




Am platit lei in data de 



cu 



mandatul postal nr. 



~1 ordinul de plata nr. 



VIREAL 
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In aceasta luna veji avea ocazia s5 urma- 
r it i in cinematografe o productie speci- 
als. Dreamcatcher este ecranizarea 
romanului de mare succes, best-seller 
mai peste tot, a lui Stephen King. Prin 
urmare, va trebui sa va asteptaji la multa 
groaza, tensiune si explicatii mai pujin 
ortodoxe asupra evenimentelor la care 
veti asista. Despre ce este vorba? Patru 
prieteni, Jane, Lewis, Lee si Olyphant, 
care se cunosc Tnca din copilarie, se 
reunesc pentru a face o mica excursie 
de vanatoare undeva la o cabana. 
Aceasta se afla in adancul padurii din 
nordul Maine-ului, padure al c3rei 
nume pare la Tnceput eel putin bizar: 
"Hole in the Wall". Prietenia dintre ei 
este un pic mai speciala, deoarece, Tn 
copilarie, au capatat puteri telepatice Tn 
urma unui act eroic pe care l-au facut 
Tmpreuna. 

Lucrurile Tncep s3 se precipite la ca- 
bana pe care au ales-o ca loc de odihna 
Tn momentul Tn care un om ciudat da 
peste ei. In cele din urma, cei patru pri- 
eteni ajung sa lupte din toate puterile 
Tmpotriva unei puternice forte invada- 
toare extraterestre. Alienii sunt din genul 
celor care pot obtine controlul asupra 




oricarei fiinje umane, transformandu-le 
Tn papusi. In ecuatie intervine si un 
general militar cam idiot care nu are nici 
un scrupul legat de uciderea civililor 
nevinovati. Daca vret'i sa vedeti ce se va 
Tntampla Tn continuare, va trebui sa 
mergeti la cinema. 

Dtita lansarii lunie SD03 
Distribuit de InterComFilm Romania 




Cradle 2 the Grave 




1 


j ^^^^^fl 


1 

1 


pfl 




lata un film de acjiune care va va 
aduce, cu siguranja, adrenal ina" Tn exces 
prin artere si vene. Tony Fait (DMX) este 
un om plin de carisma, cunoscator adanc 
al artelor marjiale si al strazii, care se des- 
curca destul de bine prin jungla urbana, 
alaturi de echipa sa de profesionisti 
(Anthony Anderson, Gabrielle Union si 
Drag-On) si de mult iubita sa fiic3, 
Vanessa (Paige Hurd). Dupa ce pune la 
cale furtul catorva diamante micute, Fait 
se confrunta cu Su (Jet Li), un agent 
guvemamental taiwanez care a urm3rit 
pietrele pe jumatate de glob. Su nu 
urmareste doar pietrele, ci se afla si Tn 
cautarea lui Ling (Mark Dacascos), fostul 
sau partener, care a rapit-o pe Vanessa, 
cerand diamantele Tn schimb. In cele din 
urma, vorba zboara si diamantele ajung 
pe mana capului mafiei locale, durul 
durilor (Chi McBride). Va dat'i seama ca 
acum lucrurile se complica si mai mult. Se 
vor descurca oare cei doi si vor reusi ei s3 
o salveze pe Vanessa? Raspunsul stiji 
unde-l gasiti. 

Data lansarii lunie SOQ3 
Distribuit: de InterComFilm Romania 
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LEVEL, intre Brafov ^i Bucure^ti 



m * a Ahola, stimati cititori, staji de cetiti randurile 
■" cari urmeaza, caci mare adevariu sade 
Tntr-Tnsele. Chit ca a trecut ceva timp de la 
CERF 2003, organizat tot in batranul 
Rom Expo, am hotarat sS mai schimbaYn si 
noi o opinie, o parere, un pumn, un sut, c3 
deh, tot ne-am Tntalnit si e pacat sa nu ne 
aducem aminte de vremurile bune. In plus, 
cu cei mai multi dintre voi NU ne-am 
Tntalnit, asa c3 a venit momentul sa ne dam 
mari ce misto a fost la Bucuresti si sa va 
facem Tn ciuda ca n-ati fost si voi (ma rog, o 
fi fost frumos, da' nu a\\ fi vnjt sa" fifi Tn locul 
nostai dupa o zi de CERF cand, cocosafi, 
rupti de spate si chiar pu{in obosifi, ne taram 
vertical spre hotel). 

CERF 2003 a fost o experienta similara 
celei de anul trecut, de acum doi ani, de 
acum trei ani si de cand s-a inventat CERF-ul. 




Cu alte cuvinte, multa lume, mult zgomot, 
multe prezentari, multe tombole si poate 
chiar mai multe pungi cu materiale promo- 
tional (ca, deh, erau gratis!). 

LEVEL a avut tot standul de la CERF 
2002 (aceeasi amplasare, acelasi spafiu). 
Vizitatori nu stim cafi au fost, ca nu am nu- 
m3rat (nebuni sa fi fost...). In schimb, au fost 
si lucruri numarabile, adica: 7 computere, 
1 switch, n metri de cablu de retea, 6 redac- 
tori (pe rand) si 4 concursuri. 

Luni, Tnainte de Tnceperea CERF-ului, 
Locke si BogdanS s-au Tnfiintat la Bucuresti 
cu mataraia de retea si cinci prelungitoare. 
Computerele si cateva postere le-am primit 
de la Best Computers/Distribution (dup3 
cum se vedea si de pe abfibildurile de pe 
carcase), carora le multumim cu aceasta 
ocazie. 

Asadar, dupa ce au intrat Tn posesia 
putemicelor computere de jucat pe ele, cei 
doi le-au montat. Asta a fost ziua de luni. 

Intre timp, eu sedeam cuminte la 
Brasov si pregateam numarul de mai sa 
piece la tipar, asa ca" n-am avut cum sa scriu 
mai repede despre CERF. Intre timp, lumea 
Tsi dadeaTntalniri Tn fata standului LEVEL, 
dintre care cateva chiar au avut loc. Am 
avut ocazia sa ne vedem cu o gramada de 
oameni faini, menfionafi mai departe Tn 
articol. Dar sa" n-o mai lungesc si s3 tree la 
vorbe, nu fapte, ca doar au fost cinci zile 
pline de... Computers and Electronics 
Romanian Fair. 



Zile aglomerate@Bucuresti 
► Marti 

A fost ziua aia mai prima dintre toate. 
Dimineata, am aterizat chiar eu, Mike, 
redactorul-sef. Uimit de cata lume NU e 
acolo sa ma primeasca' cu ovatii&urale, m- 
am strecurat, anonim, spre stand, unde 
Locke privea pierdut la cele cateva 




domnisoare aparute asa, din senin, si care 
se pregateau de Tmpartit fluturasi toata ziua. 
Evident, rejeaua nu functiona Tn prima zi de 
CERF, la o jumatate de or5 Tnainte sa apara 
vizitatori i. Mama, ce-i de facut? Apucati-va si 
muna'ti-va creierii, mai Locke & Mike, pana 
sa v3 prindeti ca era un cablu scos de unde 
trebuie si bagat unde nu trebuie. In fine, 
problema tehnica odata rezolvata, am trecut 
la primirea cu zambetul pe buze a 
vizitatori lor. 

Ziua a trecut cu 100.000 km/s. Con- 
cursul de Warcraft III a adunat o gramada 
de oameni doritori nevoie mare sa "dea" o 
retea. Pe parcursul zilei, am Tntreprins in- 
cursiuni Tn teritoriul inamic si am studiat 
CERF-ul de-a fir a p5r. Senzatia pe care am 
avut-o Tn prima zi a fost aceeasi care pro- 
babil i-a cuprins pe toti cei prezenfi: o mare 
hala plina ochi de tehnologie, plina de fe- 
mei frumoase si de standuri care ba erau 
pline de oameni care se Tnghesuiau sS cas- 
tige nu-stiu-ce tombola, ba erau pustii, popu- 
late doar de doi-trei omuleti plictisiti si dis- 
perati ca Ti mai pasc Tnca patru zileTn 
oroarea aia. 

La LEVEL Tnsa nu s-a pus problema. 
Lumea a stat cum a putut (pe scaun, Tn pi- 
cioare, Tn capul meu Tn timp ce faceam cla- 
samentele), muzica a mers TARE si la sfar- 
situl zilei totul era atat de OK, Tncat am 
dormit ca un bolovan pana dimineata, 
cand as mai fi dormit Tnca doua zile, ca o 
roca. 

► Miercuri 

A doua zi de CERF. Vine iar lumea sa-si 
ia doza de jocuri pe PC. Marti facusem deja 
Tnscrieri pentru FIFA 2003, al doilea con- 
curs din standul LEVEL, asa c3 lumea n-a 
lipsit. Aici a fost cu cantec: s-au Tnscris 
multi, dup-aia evident ca n-au venit ^ 
toji, asa ca am asteptat, si am as- ^•jW 
teptat, si am asteptat pana au 
ajuns concurentii prezenji si 




Figura irepetabila (BogdanS) 



Fericire mare, mare!!... 
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inscrisi s3 ne ameninte cu moartea prin 
ingramadire si am dat dnjmul concursului. 
Meciurile au fost scurte, partidele spectacu- 
loase (evident, unele cu scoairi de handbal), 
iar lumea din spatele scaunelor {inea pumni, 
ura baft, scuipa sa nu deochieze etc. Pana la 
urma s-a triat afacerea si au ramas trei fina- 
listi (stiu, e ciudat, dar aveam sase compu- 
tere pentnj concursuri), care au jucat fiecare 
cu fiecare. Marea finals a fost un regal 
fotbalistic, cu domnul Necula Tntr-o parte si 
domnul Arghir in cealaltS. A fost un feno- 
men. Roma-AC Milan intr-un meci foarte 
lung, terminat cu 2-1 , dintre care doua 
goluri Tnscrise din penalti. Serios vorbind, 
toata lumea era in picioare (nu erau locuri 
pe scaune), scanda "Bravo, baa!" si tot 
tacamul. O zi absolut rememorabila. Atunci 
am facut poze cu multipli baieji si multiple 
fete, printrecare prietenii nostri mai vechi, 
Guz si Akasha. In ziua urmatoare, urmau sa 
apara Sorel, Bianka, Lord Death, Castanu etc. 

► Joi 

Noroc cu Mitza si Koniec, care au sosit 
de miercuri, ca altfel nu stiu ce s-ar fi Tntam- 
plat. Evenimentele zilei au fost doua: con- 
cursul de Need For Speed: Hot Pursuit 2 si 
amplasarea unei camere video care a trans- 
mis live pe www.level.ro direct din stand. 
Din nefericire, au fost si cateva flagrante: s-a 
putut vedea cum veneau firme sa ne dea 
spagS sa scriem in LEVEL despre jocuri 
proaste si sa le dam note bune (Aha! Banu- 
ielile multora dintre voi s-au adeverit!) sau 
cum indivizi dubiosi (©) veneau in stand si 
practicau sarutul liber (vezi foto articol) © 

Ziua a fost una dedicate condusului 
peste limita Iegal5 de viteza pe traseele din 
poate eel mai controversat joe auto al 
anului. 24 de maniaci Tn ale vitezei s-au 
intrecut in etape. Initial, patru grupe de cate 
6 concurenti, apoi 2 grupe si, la final, cei 
mai meseriasi 6 concurenti, dintre care 
campionul a fost ales prin eliminaYi succe- 
sive ale celorlalti, pe trasee diferite. Ideea e 
ca la sfars'it toata lumea facea poze, mai 
cerea cate un autograf (bleah, vedete LEVEL, 
nu le mai ajunge nimeni la nas) etc. Frumos. 

► Vrieri 

Penultima zi, cea a macelului. Caci ce 
altceva poate provoca Unreal Tournament 
2003? Din nou 24 de inamici, iar la sfarsit 
cinci deathmatch-uri istorice, care au pece- 
tluit soarta concursului. Au fost si ceva ne- 
cazuri: in primul rand, camera live a stat ex- 
act de joi panS joi la noi in stand, pentru c3 
vineri a avut loc concursul de asamblare 




organizat de CHIP si ne-au subtilizat colegii 
live-ul din stand si l-au mutat in sala Bran- 
cusi. Nu-i bai, ca noi astia din LEVEL nu sun- 
tern ranchiunosi, da' am sapat niste gropi 
2x1 x3 m de mai mare dragul in jurul redac- 
tiei... hehe. Al doilea necaz a constat in lipsa 
unei camere foto, ceea ce ne-a impiedicat 
totusi sa obtinem fotografii... estetice cu 
participantii/castigatorii concursului de 
UT2003. Ne pare r3u, dar veji observa c3 nu 
v-am uitat (si speram s3 nu va suparati). 

> Sambata 

Zi f3r3 concursuri, insa tot cu multa lu- 
me, care a jucat de toate, de la 1 la 1 6. Mai 
apoi, Sebah si BogdanS s-au imbracat in 
costume de sarbatoare si au carat la mese si 
scaune pana le-a iesit prin urechi. Deh, asta-i 
CERF-ul. Mai injuram noi, dar dupS patru 
zile de somn, operatii estetice si perfuzii cu 
benzina fara plumb, ne revenim, mai 
proaspeti si mai veseli. Si nu plangeti, c3 ne 
vedem la anul! 

■ Mfee 
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\A/arcraft III: Reign of Chaos 




Echipa 8: Settlers, Voodoo, Buf 



FIFA 2003 




1 . Necula 

2. Arghir 

3. Stoian 

Need for Speed: 
Hot: Pursuit S 




1 . Cucuva Daniel 

2. Cliseru Gabriel 

3. Dumitrescu Cezar 



Unreal Tournament 2DD3 




Ueis, pierdem! Pierdem la W3!! Sau nu? 



1 . Chersin Mihai 

2. Dumitrescu Cezar 

3. Vasile Bogdan 
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Realms of Torment 



Cele mai noi detalii 
despre primul 
MMDRPG 
romanesc 

Ultima oara cand am prezentat Tn revistS 
Realms of Torment, jocul era constituit 
dintr-un demo tehnologic si o multime 
de promisiuni, care mai de care mai 
atrag§toare. Am avut ocazia sa urmaresc 
evolujia jocului si, in cele din urma\ am 
pus mana si pe un cont de beta pentru 
a-l putea testa. Concluzii, pireri, 
impresii? Din pacate (sTc!), nu vi le pot 
Tmpartasi din cauza unui NDA (Non Dis- 
closure Agreement - o Tnjelegere sem- 
nata de \o\\ cei admisi Tn beta, prin care 
acestora le este interzis a face publice 
orice detalii despre joe) mic, dar rau. 

Cu ocazia CERF-ului de anul acesta, 
am reusit Tn cele din urma sa ajung la o 
discutie fata Tn fata cu Dan Antonescu, 
lead game designer al jocului, cu care 
am purtat o lunga si interesanta discutie 
despre Realms of Torment, 
MMORPG-uri si planuri de viitor. 

Curiosi? Cititi mai jos: 

Mitza: In ce stadiu suntefi cu 
Realms of Torment? 

Dan Antonescu: In faza de closed 
beta, chiar astazi o sa intrSm Tn closed 
beta 3 (introducem prima versiune de 
baza a combat-ului) si speram sa intram 
Tn open beta eel tarziu pe 15 septembrie. 

M: Am discutat mai demult despre 
deadline-ul pentru joe si despre faptul 
c3 a trebuit sa scoateji cateva elemente 
din Realms of Torment pentru a-l putea 




lansa la timp. Care sunt elementele din 
joe la care a{i renunfat? De ce? Exista 
posibilitatea unui expansion Tn care 
acestea sa fie introduse dupa ce este 
lansat jocul? 

DA: Lansarea e programata candva 
Tn toamna si toate elementele la care o 
sa renuntam o sa fie adaugate progresiv 
dupa lansare. Elemente la care am re- 
nunjat pentru release-ul initial: housing; 
navigation over seas; crafting-ul va fi im- 
plementat, dar ceva foarte de baza, ini- 
tial si fara spellcrafting; mounted com- 
bat, dar probabil vom introduce niste 



mount-uri pentru deplasare... 

Ce va fi Tn joe la lansare: combat sys- 
tem-ul (melee, ranged si magic), siege 
system (dar probabil doar o versiune nu 
foarte dezvoltata initial, asta ramane de 
vazut), player driven quest system, po- 
litical/social system, NPC/mobs. 

M: Stiu ca housing-ul era destul de 
asteptat de jucatori. Crezi ca o sa afec- 
teze mult jocul? 

DA: Lipsa housing-ului nu va afecta 
deloc jocul, vor fi oferite niste vault-uri 
inijiale Tn care playerii Tsi pot depozita 
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obiectele si, ca sa fim sinceri, conside- 
ram housing-ul mai mult un moft si nu 
vrem in nici un caz sa urmam exemplul 
DAoC-ului (Dark Age of Camelot) care 
implementeaza housing-ul intr-un 
realm separat de celelalte, neavand 
asttel nici o influenza in joe si liind, 
practic, pur decorativ. 

M: Spune-mi un pic despre sis- 
temul de quest-uri. 

DA: La lansare, RoT va avea imple- 
mentat doar player driven quest system-ul. 
Asta inseamna ca vom oferi suport 
in-game pentru quest-uri generate si 
facute de playeri. Acest lucru va ajuta la 
crearea legaturilor intre playeri, va stimula 
economia si va acfiona ca un regulator 
al piejei libere existente in RoT. 

M: Poti sa detaliezi un pic? Ca de 
exemplu, ce fel de quest-uri vor putea fi 
generate de jucatori: exista vreo limitare 
sau pot oferi un quest dupa cum vreau 
eu? 

DA: ORICE vrei tu... AdicS, ma rog, 
orice poate genera imaginafia ta. 

De exemplu, vine personajul X si 
pune un quest de genul: "1000gb pen- 
tru pentru eel care tl va pSlmui pe rege 
in public!". Vin baiejii, vad quest-ul si 
se Tnscriu; eel care o face primul, cu 
martori, va lua si banul. 

M: $i daca, de exemplu, fl pSlmu- 
iesc pe regele ala, cum pot eu sa fiu 
sigur ca o sa fiu platit? 

DA: Hehehe, pai... nu poti! lar asta 
va genera gameplay. 

M: $i haos, banuiesc... 

DA: Nu chiar. Pentru ca eel care 
pune quest-ul va trebui sa depuna si 
banii INAINTE si sa spunS panS cand e 
valabila oferta. El nu-si poate retrage ba- 
nii Tnainte de expirarea termenului, iar 
tu Ti poti dovedi quest master-ului ca ai 
Tndeplinit quest-ul. 

lar asta e un quest Tn care rezultatul nu 
e ceva chiar palpabil. Dar, de exemplu, 
pentru un quest de genul: "lOOOgb 
pentru prima sabie de cristal", quest-ul 
se rezolva atunci cand primul individ va 
depune o sabie de cristal la quest mas- 
ter si isi va lua banii. 

lar daca, de exemplu, depui 
quest-ul cu palmuitul si nu-Ji respecji 
cuvantul, pofi sa fii sigur ca }i-ai creat 
niste dusmani de moarte care o sa te 
urmSreasca pan5-n panzele albe. 




M: O sa alegeji cativa jucatori mai de 
Tncredere care sa se ocupe de quest-uri la 
Tnceput sau orice jucStor va avea po- 
sibilitatea de a oferi propriul quest spre 
rezolvare? 

DA: Oricine va putea plasa sau 
rezolva questuri. 

M: Dar vor exista si quest-uri oferite 
de voi, m3 refer aici la quest-urile ce {in 
direct de poveste, quest-urile principale, 
nu? 

DA: Da, vor exista, dar foarte putine 
initial si TOATE generate de GM, pentru 
ca povestea (din lore) va Tncepe sa fie de- 
rulata cam la un an dupS lansare. 

M: $tiu c3 nu poji sa dezvalui foarte 
multe despre poveste, dar macar cateva 
detalii... De ce doar dupa un an? 

DA: Pentru ca jucatori i sa se poata 
obisnui cu lumea si s3 Tnceapa s5 des- 
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J- copere bucatelele care puse cap la cap 
vor declansa Tnceputul povestii mari. 

M: $i despre ce o s§ fie povestea 
"cea mare"? 

DA: Aaaa.... s§ spunem cine sunt 
playerii cu adevarat si despre ce este de 
fapt lumea Tn care traiesc. Hehe... Pot 
sa-Ji dau un singur indiciu, partial: "and 
if you find yourself running on a green 
field with the sun shining on your face, 
do not worry..." 

Nimic mai mult, nimic mai putin, go 
figure it out! 

M: Hollywood-ul ne m3nanc5! 

DA: Eh, nu e chiar asa... Mie tmi 
plac misterele si povestile pe care tre- 
buie sa le descopSr eu. 

Ce mai pot sS-fi spun despre po- 
veste este urmatorul lucru: avem printre 
fanii nostri foarte mulji role-player-i Tn- 
raiti, da' de Sia r5i de tot si m-au tot b3- 
tut la cap sS le spun, ca nu mai rabda si 
ca trebuie sa-si dezvolte personajele (de 
pe atunci, asta fiind Tnainte de beta 
macar!) pe baza povestii. Ba chiar Tnce- 
pusera sa rSspandeasca zvonuri cum ca 
n-am avea nici un fel de poveste si de ace- 
ea nu le spunem nimic, ca nu avem ce! 

Si atunci, ca sa-i pedepsesc si sS si 
scap de gura lor, l-am luat pe eel mai 
TnrSit dintre ei, care "TntamplStor" striga 
si eel mai tare, l-am pus sa semneze un 
NDA de-ala r2u de tot, l-am Tntrebat 
daca Tnca vrea s5-i povestesc tot, stiind 
c5 asta o s5-i strice tot fun-ul cand va 
aparea jocul. A spus "da" si tot timpul 
cat i-am povestit a stat cu gura cSscata si 
n-a scos alte cuvinte tn afar3 de excla- 
matii... lar spre sfarsit incepuse s§ se dea 
cu capul de pereji, pentru ca se bagase 
Tn asta si auzise povestea. 

Si un citat aproximativ din ce le-a 
spus celorlalji " the best lore I ever saw 



in a past/present or upcoming game..." 
(Si are dreptate... am aflat doar o mic3 
parte din povestea jocului, dar a fost de 
ajuns pentru a m5 convinge c3 RoT are 
Tntr-adevar un potential imens - n.ed.). 

M: Pana la urma, ce diferenfiaza 
RoT-ul de restul MMORPG-urilor? 

DA: Din punctul meu de vedere si al 
intregii noastre comunitati, eel mai im- 
portant lucru pe care-l are RoT-ul este 
comunitatea si relajia pe care o avem 
noi cu aceasta comunitate. Chiar daca 
RoT va fi un esec total (sic!), suntem fe- 
riciti c3 am putut crea asa ceva si am 
demonstrat cS relatia producator-juc3- 
tor poate fi si altfel decat este acum (Tn 
lumea MMORPG-urilor, eel putin). 

M: Si ce consideri tu c3 le lipseste 
MMORPG-urilor ce sunt acum pe piata 
sau o s3 apara Tn curand... 

DA: MMORPG-urilor le lipseste eel 
mai mult RPG-ul din MMORPG si 
playeri care s3 stie s3 joace un astfel de 
MMORPG. Le lipsesc noutatile Tn materie 
de gameplay, pentru c3 tot ce s-a facut Tn 
ultimii ani nu a fost decat Tmbun3t3tirea 
grafica a unor concepte de joe initiate, iar 
comunitatea de MMORPG playeri de pe 
net Tnca mai considers primele 
MMORPG-urilor ca fiind si cele mai bune 
din punct de vedere al gameplayului: 
Ultima Online si Asheron's Call, lar de 
atunci nu s-au facut decat clone si toti se 
plang c3 nu mai vor s3 joace aceeasi 
Marie cu alta palarie la nesfarsit, dar se 
pare ca nimeni nu-i aude. 

M: Vezi Tn viitor vreun joe care sa 
schimbe asta? 

DA: Sincer nu, si nu pentru c5 n-ar 
fi, ci pentru c3 toate titlurile mari anuntate 
par tintuite Tn aceleasi concepte strSvechi 




si pentru cS probabil surprizele vor veni 
din partea unor titluri si firme mici, Tn 
special din estul Europei, c3rora nu le 
este frica sa Tncerce lucruri noi. 

$i cum nu pot sa stiu si urmSresc 
toate aceste titluri, este posibil s§ existe 
si alte titluri Tn afara de RoT care vor sa 
aducS inovatii Tn acest gen. 

M: Am Tnfeles ca nu sunteji muku- 
miti de RPG-urile si, Tn general, de jocu- 
rile din ultimul timp si ca, dupa RoT, 
este posibil s3 scoateji un joe orientat 
pe single player... Ceva detalii? 

DA: Va fi probabil un RPG, mai 
mult decat sigur SF. Ca ne-am s5turat si 
noi s3 auzim numai de zmei toat3 ziua. 
Dar un astfel de joe va depinde Tn parte 
si de succesul RoT-ului. 

Deocamdat5 atat despre Realms of 
Torment; asteptaji-va TnsS la un preview 
detaliat cat de curand. 

■ rviitza 



Vegetatia este extrem de 

detaliata , ' 
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Armurile sunt 
impresionante... dar gfuga 
face totul! 



Asteptand un asalt... 
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\- Dupa ce v-am dat peste cap cu toate 
■" posibilitSfile de credere a sansei de 
Critical Hit, acum va voi povesti despre 
faptul c3 Funcom a hotarat ca este Tn 
tine timpul sa mai schimbe cate ceva. 
Astfel a aparut noul patch 14.8.0 care 
este unul foarte asteptat printre jucatori. 
Dece? 



IVIisiuni 

Principalele schimbari cu care vine 
acest patch sunt cele legate de misiuni. 
Intr-o vreme mi se tot spunea ca AO este 
plictisitor din cauza lor. Evident, cu 
prima parte nu am fost foarte de acord. 
Anarchy Online nu este deloc plictisitor. 
A doua parte Tnsa" are un sambure destul 
de mare de adevar. Misiuni le aveau 
problema de a fi extrem de putin variate 
ca aspect grafic si ca diversitate. Practic, 
se Tntampla foarte des ca din cinci 
misiuni luate, trei sa semene aproape 
perfect si ~\\\ cam pierea cheful sa faci 
acelasi si acelasi lucru Tn acelasi si 
acelasi loc. Numarand cam cate misiuni 
au facut obiectul aten^iei jucatorilor Tn 
Anarchy pana acum, Funcom a ajuns la 
concluzia ca acestea reprezinta o 
ocupatie destul de frecventa si e timpul 
sa faca ceva. Astfel, odata cu acest patch 
1 4.8.0, misiunile arata clar diferit. Rar 
mai gasesti cate un chest, acestea fiind 
inlocuite cu cutii, butoaie, schelete, 
cadavre etc. Slava Domnului, Tnca nu am 
g3sit un cadavru Tncuiat, asa ca" lucrurile 
au si o logica destul de clara. In ceea ce 
priveste dificultatea, si aceasta se pare c5 
a fost regandita\ misiunile devenind mai 
antrenante. Pe langa NPC-urile de 
rigoare, Tn aceste misiuni vom Tntalni 
mine de apropiere, turele si camere de 
luat vederi de unde putefi fi observati. La 
capitolul grafica, indicele de satisfacfie 
vizuala se poate spune ca este usor 
crescut, mai ales cand Tn anumite 
camere vefi gasi acvarii, terrariumuri sau 
cand din butoaie vor navali pe voi 
soparle de gunoi. Camerele sunt mai 
mari, iar diversitatea NPC-urilor usor 
crescuta. Ceea ce e Tnc3 frustrant este 
faptul ca de multe ori Tn plina salb3ticie 
vefi gasi o camera Hi-Tech, pe cand Tn 
mijlocul orasului va veji trezi Tntr-o grota 
desertica. Asadar, formula care ia Tn 
calcul distribuirea misiunilor nu confine 




variabila de amplasament Tn 
conformitate cu "relieful" extern. Insa se 
poate trece si peste asta. 

Aditionale 

Daca misiunile au profitat eel mai 
mult de acest nou patch, totusi o serie 
de alte lucruri au fost schimbate sau 
adaugate. Poate eel mai important 
dintre ele este sistemul de control al 
numarului de jucatori dintr-o arie, ca 
protectie anti-lag (Crowd Control). 
Astfel, daca vefi zona sau va vefi loga 



line 



Tntr-o zona Tn care numarul de jucatori 
este prea mare, va veti trezi fie Tn locul 
de unde ati plecat, fie la ultimul terminal 
la care v-ati salvat, fie Tn apartament. 
Asta ca sa nu va mire... Numarul si 
tipurile de obiecte care pot fi gasite Tn 
misiuni sau la vanatoare a fost crescut si 
este mult mai diversificat. Ca exemplu 
probat, la niveluri mici avefi astfel 
posibilitatea sa" faceji bani mult mai 
rapid. O alta schimbare Tn bine se refera 
la faptul ca denumirile Implanturilor si 
nano-clusterelor s-au schimbat Tn unele 
mult mai sugestive si mai usor de gSsit 
Tntr-o mare gramada (adica la terminale, 
Tn special). Pentru cei care-si doresc 
neaparat un pet, exista acum un pro- 
gram farS cerinfe de profesie care poate 
fi folosit de oricine si care se gaseste Tn 
magazinul de nano, la General. Pe 
langa acestea au fost rezolvate o serie 
de bug-uri sau au fost Tmbunatatite 
anumite aspecte "slabe" ale jocului. 
Lista este fara Tndoiala mult mai 
lunga, aici fiind mentionate doar unele 
dintre cele mai importante schimbSri. 
Restul le puteti gasi pe site-ul oficial al 
jocului, http://www.anarchy- 



online.com/ 



Locke 
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Engrish.com 

www, engrish. com 



$i... tell mi, cafi irs ai facut engleza la 
scul? Nu destui, se pare. Pe de alta parte, 
who d5 fac ?tie engleza la perfectie? 5' ce 
dac3 scriu helau in loc de hello?! $i ce 
daca, ?n imensa mea inteligenta, combi- 
natiile mele de cuvinte in engleza ajung 
sS sune total aiurea de rade tot English-ul 
de mine pe strada? 5i ce daca? Uite, a^tia 
de pe engrish.com (ce prosti, se scrie cu 
liniufa, ba!!!) au zeci de exemple din 
astea ca mine. Nu sunt singurul. Ba chiar 
suntem mulfi. Acuma, ori iu ran de noi, 
ori iu radeji de noi. Ce alegeji? 
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Wfien the call is lor 




The Toaster Museum 
Foundation 

www.toaster.org 

Presupun ca aveji pe acasa un 
prajitor de paine. Daca nu, nu ati pierdut 
nimic. E un simplu aparat care ba iji face 
painea scrum, ba ti-o Ias3 asa cum e. 
Plus ca exista riscul sa-fi dai foe la casa, 
masa si, nu Tm ultimul rand, paine. 

Pe de alta parte, formele 
aerodinamice si cromul lucios al unor 
toaster-e a acaparat Tntr-un asemenea hal 
atentia unor indivizi dubios de plictisifi 
Tncat acestia au pus mana de la man5 si 
au facut un site dedicat prajitoarelor de 
paine. Cu istorie, poze, recomandari si 
cate si mai cate. Dac3 aveti bani si aceeasi 
pasiune bolnava, puteti dona cat v5 lasS 
inima pentru un viitor Muzeul al 
Prajitoarelor de Paine offline, undeva Tntr- 
un apartament din Los Angeles, pe care 
nu o sa-l vizitati niciodata\ 



What You Are 

www.geocit ies. com/ 
retardedtimmah 

Care este intrebarea pe care ti-o pui 
eel mai des in diminetile mohorate si 
murdare, cand nici cainele nu vrea sa iasa 
acasa? Bine, bine, tn afara de "Cat e cea- 
sul?" sau "De ce nu ma lasi, b5, sa dorm?!"... 
O fi "Cine sunt eu"? Tot ce se poate. Inca 
din antichitate, ba chiar si ai batrani ai nos- 
tri, Decebal, Traian si Cerula, au meditat 
asupra sensului viejii, asupra scopului 
nostru pe pamant si au Tncercat s5 desco- 
pere adevarata fata a Sinelui care se ascun- 
dea undeva pe dupa Eu. Multi au murit in- 
cercand s3 dezlege misterul, altii au 
omorat pentru a afla raspunsul. In zadar! 
Pana acum... Accesati site-ul de mai sus si 
veti primi raspunsul la toate intrebarile 
voastre: Cine sunt? Ce Tmi place?... S-ar 
putea sa fiti surprinsi. 




The Museum of Hoaxes 
ww w. museumofhoaxes. com 

In august 2000, Filarmonica din 
Moscova a sustinut un impresionant 
concert Tn Hong-Kong, la invitan'a pri- 
marului orasului. Toti membrii Filarmo- 
nicii au fost laudati Tn ziarele de a doua 
zi, iar primarul i-a invitat la un sake la el 
acasa. Din pacate, peste doar cateva zile, 
adevarata Filarmonica din Moscova a 
aflat cu stupoare de succesul pe care l-a 
avut Tn Hong-Kong si a cerut sa Ii se ex- 
plice cum de au putut susjine un con- 
cert Tn Hong-Kong cand ei cantau Tn 



Portugalia. Raspunsul? 
Pe museumofhoaxes.com, unde o s3 
aflafi cele mai bune si mai celebre farse 
din 1 700 Tncoace. 

■ Mitza 
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Options 



I I kw WnrmaUnn 1 r*nmna*M»v I Pit* I ■ 



G« 



Manufacturers' default settings (Not to be edited) 
Endurance options 



W Crash every |2 ^ | Hours ^\ 

|7 Crash after 



5000 



bytes of un-saved changes 



MW Microsoft Word - Document, 6 



^] File Edit View Insert Format Tools Table Window Help 
D 12$ H # UX V Undo Stupid Changes 

Normal ▼ Times New Roman Take Back Flippant Comment 

lK • • ■ i • • • l • • • i ■ • • ; Create Brilliant Idea 

Extend Deadline 



Save options 
W Create incredibly large files 

V Allow me to carry on typing during AutoRecovery saves 
AutoRecovery saves take | Bloody ages J 

Other options 

W Piss me off by applying the same stupid default attributes to 
every table, picture and object I insert 

Annoy me with that sodding paper clip 
C constantly 
(• when I least expect it 



OK 



Cancel 



Reset 



Read Bosses' Minds 
Adjust Subordinate's Attitude 
Jermmate Smart -Ass IT Technician 
Increase Salary 
Find Better Client 

Reclaim Wasted Evenings 
Extend Weekend 
Find Perfect Mate 



Acum stiu de ce. Am vazut, in starlit, luminal 
Imagine primita de la Krusade. 



Cateva optiuni mai mult decat folositoare. Vreau si eu versiunea asta. 

Imagine primita de la Krusade. 



3 Mreioiofl Windows Update Web Pane Dialog 



Fof the loHowmg updates 



t lead Ihe Idowrig Sceroe agreement Presi the PAGE DOWN key 
to see the rest of the agjeement 



Do jwu accept the teems ol the pending License Agreement? 

II you choose Dont Accept nstal wi close To rule! you must accept this 
agreement 



J Pont Accept | Ptnl 



De acord! Sunt de acord eu tot ce scrie 
acolo! Imagine primita de la Z-XtReMe. 




A{i vazut vreo moarte mai chinuita?! Imagine primita de la Demolition Man. 




Sorry, tocmai ai zburat pe geam! 
Imagine primita de la Fila. 



Arta postmoderna in jocurile pe calculator. Imagine trimisa de Flavius. 



Castigatorul din acest numar este Krusade. 
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Luna asta am revenit la un 
vechi format al rubricii. F3r3 teme 
de discutat, fara propuneri, farS 
certuri, doar fiecare cu problema 
lui. Dar gata, nu disperaji, de data 
asta am preg3tit pentru voi o noua 
tem5. Si asta mulfumita, Tn primul 
rand, mail-urilor si scrisorilor care 
m-au convins ca era bun3 ideea si, 
Tn al doilea rand, datorit3 unui 



Jocuri superf iciale? 

Jocuri superficiale? Hmm, 
am mai auzit eu asta si, nu stiu 
de ce, parca Tmi vine sa vomit de 
la atatea jocuri pe paine ce am 
halit Tn ultimul timp. Cred c3 de- 
zamagirea secolului a fost Hot 
Pursuit 2. Da da da, ala cu gra- 
fica de lingeai ecranul cand apu- 
cai un screenshot, ca totusi e 
NFS, e realist, e perfect, e super 
tare, bla bla bla. Ca sa-l vezi 
peste o saptamanS si s3 te Tntrebi 
de ce masinuja aia frumoasa si 
sclipitoare face precum o minge 
de ping-pong cand se loveste de 
un parapete/stalp/copac/umil 
participant la trafic... Condusul la 
joculetu' asta e asa de greuuu, 
meat si sora-mea a I3sat NFS2-ul 
si a Tnceput sa joace HPS2. Nu 
tu upgrade la caruta, nu tu pro- 
fessional brakes, nu tu nimic... 
doar ia masina, fa 5 ture de teren 
si dupa aia da restart, ca te oftica 



cititor care a propus urmatoarea tema: "Noi, jocurile si 
parintii". V3 Ias3, nu v3 lasa? Va trimit la culcare, sa pu- 
neji burta pe carte si considers calculatorul "lucrul dra- 
cului"? Sau poate se joac3 mai mult decat voi. Tata e mai 
bun la Starcraft, mama stie toat3 seria Monkey Island pe de 
rost si sora sterge cu tine pe jos la Mortal Kombat... Vreau 
opiniile, parerile si experience voastre. Adresa de mail o 
stifi (mitza@level.ro), iardaca nu avefi acces la Internet, 
puteti s3 trimitefi si scrisori pe adresa redactiei. Bafta! 



boul ala, c3 are bani de Mclaren si tu joci cu Opel 
Speedster... pauza! Ce mai joe... 

Sau hai sa vorbim despre IGI 2: fain, super, demen- 
tial, chit ca are aceeasi grafica de desen animat ca si 
bunicul Project IGI pe care, recunosc, l-am terminat, 
ca ala mi-a placut. Dom'le, noutafi, ceva? Poate arme- 
le, pe care le cunosc pe de rost din cauza lui James 
Bond si a altor joace... aaa, si am incercat chestia aia 
cu mersul taras: merge de minune... oau, astia da ina- 
mici! Le legi sireturile de nas si ei te cauta pe dealul din 
stanga jos! 

S3 mai vorbesc de Unreal 2, cu gameplay-ul sau 
de... excepfie sau de James Bond Nightfire sau chiar de 
FIFA 2003? S-ar parea ca s-au culcat pe o ureche b§- 
ietii de la EA Games, Sports, ce-o fi, Innerloop si tot 
asa, fiindcS ce, ei ne asculta dorintele? 

Ori se axeaza pe graficS cat vezi cu ochii si game- 
play zero, ori invers. Eu as prefera ultima varianta, ma- 
car s3 nu-mi pierd vremea degeaba Tn fata monitorului, 
ceea ce nu ma prea satisface. 

Dupa mine, jocuri adevarate au fost si raman Age 
Of Empires, Red Alert, NFS Porsche, Black and White 
(un joe fenomenal) si cred ca loc pe PC-ulmeu va avea 
tot timpul si GTA3, un alt joe original cu grafica destul 
de draguta! 

Pana cand voi vedea un joe ca lumea cred ca va 



trece mult timp si nu de alta, dar 
presimt eu c3 are sa-mi mearga 
cum merge Mario 3 pe 386... 

BVG 

Parintii si joacele 

De subiectul "Parintii si joa- jP 
cele" ce zici? Cafi gameri nu au ni 
auzit oare celebra fraza: "Mai Tn- 
chide si tu calculatorul ala si 
pune mana pe o carte", iar ga- 
meri mai smecheri (toti adicfi) 
raspund: "De povesti sau ce..?". 
Oare de ce nu Tnteleg parintii c3 
noi AVEM NEVOIE de calcula- 
tor? E asa de greu s3 Tnteleag3 c3 
fara o doza o lufim razna? De 
cum vSd ca ai luat o goanga la 
scoala, vin la tine cu o falca Tn 
cer si una Tn palmS (sa nu fie ca-n 
basme) si tuna ceva de genul: 
"Ba, pana nu Tndrepti beleaua, 
nu mai pupi calculator" si tu, 
spasit, zici "bine, tata/mama" si 
iesi afar5 unde... Unde dai peste 
eel mai bun prieten de suferinja 
care Tji zice c3 tocmai a f3cut rost 
de un joe super marf3 si toate 
alea si c3 tocmai se duce Tn cas3 
s3 Tl instaleze. Plus c3 te mai 
TntreabS dac3 nu vrei si tu sidiu' 
(vina lui Pruteanu). Cum s3 nu 
pui mana pe un shotgun sau pe 
un rocket launcher, s3 intri Tn 
casS si s3 tragi Tn tot ce miscSsi 
s3 urli c3 dac3 nu pui mana pe 
calculator turbezi. Si asa se strica 
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legatura Tntre pSrinte si copil, asa se 
umplu orfelinatele, da' nu din cauza 
calculatorului. El saracul ne ofer3 ce 
nici un drog greu nu ne poate da, face 
pe Prometeu si fur3 din placerea zeilor 
pentru noi. Nu mint sau aberez cand 
spun c3 nu Tmi imaginez lumea asta fara 
calculatoare si aici nu ma refer numai la 
joace, ci la tot ce ne ofera un calculator. 
Asa c3 inchei aici, tunare, si ma intorc 
sp3sit la carte... 

shinato 

Dare cum e lumea de f apt? 

*m m Dupa 2 saptamani de C&C: Generals 

r sidupa mai multe saptamani de CNN, 
n-am putut s3 nu-mi pun Tntrebarea: 
"Oare cum e lumea de fapt?". "Realitatea" 
la care suntem expusi ?n viata cotidiana 
Tmi da de gandit la capitolul asta. Poate 
chiar traim intr-un matrix, poate chiar 
nimic nu e cum pare... 

De 2 saptamani joe un RTS in care 
exista o grupare terorista (pur Tntam- 
plator actioneaza chiar prin Bagdad si la 
fel de Tntamplator americanii intra peste 
ei acolo) care are ca arsenal doar arme 
chimice, sinucigasi, masini-capcana si 
rebeli nebuni. Simultan trebuie sa m3 
uit searS de sear3 la stiri si vad - din 
nou pur Tntamplator - cum Tn acelasi 
Bagdad ca al jocului meu americanii 
intra si anihiieaza detinatorii armelor 
chimice. Eu, fiind familiarizat cu situatJa, 
stiu c3 teroristii trebuie anihilati, ca sunt 
"r3i" si periculosi si c5, Tn cele din 
urma, fortele SUATi vor bate strasnic la 
fund pe buna dreptate. 

Binele a Tnvins Tnc3 o data. Evident, 
influentat de mass-media si chiar de in- 
dustria jocurilor, nu m3 voi gandi nicio- 
data ca s-ar puteaca "teroristii" sS fie 
niste amSrati cu simple pusti care nu 
mai pot de frica, c3 acele arme chimice 
nu prea exista sau eel putin au propri- 
etatea de a fi invizibile si c3, de fapt, to- 
tul este un r3zboi fara sens. Nu, eu cred 
doar ce v3d. $i vad forte de eliberare, 
arme chimice distruse si teroristi pe- 
depsiti de lege. Asa le trebuie... 
Welcome to the real world... 

TQ 

Am crezut ca e o gluma 

*m Sunteu un gamer Tnrait si m3 simt 

J 1 bine cand zic asta, dar, spre nefericirea 
mea, jocurile cele mai noi (C&C: Gene- 
rals, Unreal The Desteptarea etc.) au 
pretent'ii hardware mult prea ridicate. In 




revista trecuta, Mike spunea c3 Tji trebuie 
1 500 de parai ca s3 T{i faci un sistem bun 
pentru jocuri. Eu am crezut c3 e o 
glum3... Mie mi se pare scandalos (dar si 
curios Tn acelasi timp) c3 trebuie s3 
cheltui salariile parinjilor pe mai multe 
luni ca s3 te bucuri si tu de ceva. S3 fim 
seriosi: 1 500 de dolari Tnseamna 
aproape 50 de milioane! Se compar3 
suma asta cu cea pe care am cheltuit-o 
Tn 1996 cand mi-am luat primul calcula- 
tor, f3r3 s3 Iu3m Tn calcul rata inflafiei, un 
486 cu 8 MB de RAM si HDD 360 MB 
pe care am jucat o gr3mad3 de jocuri 
pan3 cand a devenit Tnvechit? 

Produc3torii de jocuri din prezent 
sunt interesati doar de partea vizual3 a 
jocurilor si nici nu se gandesc la feeling-ul 
pe care ti-l ofer3 un joe cu adev3rat bun 
(m3 gandesc la un UFO: Enemy 
Unknown sau alte jocuri din "The 
Golden Era"). 

Pe cine auzi acum vorbeste de 2.X 
Ghz, 512 de RAM, GeForce 4, Radeon 
9700 s.a.m.d. Nu Tmi vine s3 cred la ce 
s-a ajuns: nesimjire curat3, dom'le! 

Pan3 la urmStorul upgrade: La Mai 
Mulji Rami de la Manimal! 

Merimd 

Inf luenta presei 

Influenfa presei, HA! Vor spune 
unii dintre voi. Cum poate presa influ- 
enja pe cineva care are un caracter pu- 
ternic? Ei bine, este chiar usor. Cand 
citiji ceva, v3 format.!' o impresie, Tns3 o 
impresie nu poate influenza prea mult o 
persoan3, nu-i asa? Ei bine, presa influ- 
enteaz3 Tn mod indirect opinia public3, 
prin ceea ce scrie. 

S3 Iu3m un exemplu simplu. Un 



grup de 10 oameni citesc o stire; dintre 
acestia 1 0, 3 cred si sunt de acord cu 
ceea ce spune acea stire. Ei bine, acesti 
3 oameni pot face ca restul de 7 s3 fie 
de acord cu stirea chiar dac3 Tnainte ei 
nu erau de acord, deoarece intervine 
efectul de turm3 si apoi dac3 unul din- 
tre cei 3 are o putere de convingere 
destul de mare, el va reusi cu usurin{3 
s3-i conving3 si pe ceilalti c3 este ade- 
v3rat ce a auzit/vSzut/citit. In principiu, 
omul este un animal social si pe asta se 
bazeaza si ziaristii, totul reducandu-se 
la un r3zboi psihologic. Bine, ganditi-v3 
acum c3 dac3 un grup atat de restrans 
de numai 3 "transmit3tori" au putut 
convinge 7 persoane normale, ganditi- 
v3 la cat de usor pot fi convinse mii de 
persoane doar datorit3 acestui fenomen 
de turm3. Un alt exemplu este eel cu 
"un caine a muscat un om" - nu este o 
stire, dar "un om a muscat un caine" 
este o stire de senzafie ce se va vinde 
fara probleme. Cel putin asta este 
p3rerea mea fata de influenta presei." 

Constat iL« "> SperHson 

Gamerul nu este un monstru 

Eram acum cateva zile pe net si jP 

c3utam vestitul patch care transform3 % 
Gothic II din germanS Tn englez3. Din 
p3cate, nu l-am gasit. Sup3rat si ofticat, 
m-am Tndreptat spre #level. Acolo era 
ceva lume, dar nu erau discutii aprinse. 
Dup3 ceva timp, am Tnceput s3 vorbesc 
cu cineva despre cat de misto e Gothic, 
cat de obscen de mare este Morrowind 
si alte alea. Pornind de la acestea, Tn 
scurt timp cam vreo opt persoane se 
certau pe tema "Ce este gamerul si cu 
ce se m3nanc3 el?". ToatS lumea spu- 
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Doar de 

calculatorul asta 

am avut bani 



nea ca ei si doar ei sunt gameri, ca cei 
care se uita prin walkthrough-uri nu 
sunt gameri, ca gamerul este eel care se 
poate juca toate genurile de jocuri, ca 
gamerul este eel care se adapteazacel 
mai bine la aceasta lume a jocurilor, 
care este Tn crestere (dar care nu se dez- 
volta, parerea mea). Am fost complet de- 
zamagit. Stateam acolo, cu ochii holbafi 
la monitor si citeam litera cu litera ce spu- 
neau respectivii pentru ca nu Tmi venea 
s3 cred ce se spune despreel, despre 
gamer. In scurt timp s-au format vreo trei 
taberecare se certau, se aparau, se Tnju- 
rau, dadeauargumente tampite (Tmi 
parer3u, dar nule pot spune altfel) si se 
chinuiau sa se convinga unii pe aljii ca 
gamerul Tnseamnace vor ei. 

Mesajul meu pentru ei si pentru 
restul comunitStii carese cred 
"gameri" esteurmStorul: "nobody 
gives a f**k". Voi credeti c3 pe mine 
ma intereseazS daca voi ma credeti 
gamer sau nu? Voi credeti ca pe 
mine ma intereseaza daca Ti 
consideraji pe cei dela LEVEL 
gameri sau nu? Voi credeti ca ma 
intereseaza dacS Mike sau Mitza 
ma cred gamer sau nu? Normal ca 
nu ma intereseaza si nici nu ar 
trebui sa ma intereseze. Cred c3cea 
mai tampita chestie care am auzit-o 
de cand m-am nascuteste c3unul 
care citeste walkthrough-uri nu este 
gamer sau ca fetele nu pot fi ga- 
meriJe.Cei care spun aceste lucruri 
sunt cu adevarat pierdufi si nu au 
nici o idee despre ce se intampla Tn 
jurul lor. Parerea mea umila de om 



simplu si prosteste c3 gamerul adevarat 
se Tntalneste foarte rar. 

De ce este foarte rar? Pentru ca 
gamerul adevarat are cam 2/3 din ur- 
matoarele trSsfituri: 

1 . Se uita prin walkthrough-uri. 

2. Nu joaca (neap3rat) toate genu- 
rile. 

3. Nu se adapteaza deloc la lumea 
aceasta a jocurilor Tn continua crestere 
(dar nu Tn dezvoltare, parerea mea). 

4. Este foarte activ d.p.d.v. 
gameristic si foarte critic. 

5. Se chinuie, scrie pe forumuri, 
scrie scrisori, scrie sau m3car vine cu o 
idee la un walkthrough, se cearta cu 
toata lumea si baga bete Tn roate. 

6. Se joaca ce vrea el, cand vrea el 
si cum vrea el. 




7. Este eel care se joaca Gothic(de 
exemplu) si trimite mail producatorilor 
spunandu-le: "Bai nesimtitilor, voi stri- 
cati frumusesfe dejoc din prostie! Pai 
bai, voi cand va uitaji pe geam si Tn- 
dreptaji ochiu' spre soare, voi vedeti 
efect de lens flare?". 

8. Nu joaca jocuri originale (neap3- 
rat), pentru ca, spre deosebire de aljii 
care se cred mari "gameri", el s-ar putea 
s3 nu aiba bani. 

9. Pentru el nu conteaza dac3 se 
uita Tntr-obalta (Tn joe, desigur) si nuTsi 
vede fata, si nu vede c3 pe fata lui este o 
musca, si nu vede c3 muscaeste mai 
"sifonata" pentru c3 s-a luptat cu alta 
musc3 mai tare. El nu critica (foarte tare) 
ceva superficial, cum ar fi grafica,ci 
criticS sunetul, storyline-ul, gameplay-ul 
si feeling-ul. 

10. Din punctul de mai sus rezulta 
c3 gamerul nu are neaparat P4 si 
Radeon 9700 PRO. 

1 1 .Are ciclu (sau nu, dup3 caz). 

1 2. Cei mai important, el este gamer 
pentru c3 asa vrea el sa se considere, nu 
pentru c3 este catalogat asa de altii. 

1 3. Nu are (neapSrat) ochii injecta{i si 
nubea (neap3rat) 10 litri de cafea pentru a 
sta treaz,deci pentru a se juca. 

Cu alte cuvinte, tot ce am spus mai 
sus se rezumS la cateva fraze: oameni 
buni, gamerul nu este un monstru cu 
trei picioare si cu ochi Tn talpS, nici un 
fel de mancare. Gamerul nu este doar 
unul care se joacS la joace. Gamerul 
estein primul cand om. In al doilea 
rand, estece este (gamer) pentru c3 are 
pu{in bun simf si pentru c3 are ceva 
experienfS Tn domeniu. 

Stangackj Octavian a.k.a. R.d.a 



IMe-au mai scris: 

Marius a.k.a. Saffar |The Blade), 
Paul B a.k.a. Dravokh the 
Demonlord, raziell 4, alex14 (pentru 
c3 data trecutS l-am trecut ca 
raziell 4... deh, b3tranetile), 
Paladinu', ALEX, lonutz, Valentin 
Maris, Terek Andrei, Traian Scacir, 
Maykey Mouse, Mike Steel, Beretta 
Bob, C.H., Ciucu Andrei, vladu 
(foarte inspirate pozele), Ovi, cata 
the king, Florian Mihai, vishu, 
Alex_The Gamer, aj_angelus, 
Robbie_, Alex Nedelcu, Dahak 
Dahak. 



Ba eu sunt mai gamer decat toti! 
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Grand Theft Auto: Vice City 

A fost jocul anului pentru redacjia 
LEVEL. Acum vine continuarea. In 
urmatorul numar al revistei veji atla ce 
s-a schimbat, daca este de bine $i daca 
a meritat ajteptarea. 



www.level.ro 
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vrei sa le vezi mai bine, 

ia LEVEL 

iulie ^i august! 



CREATIVE BLAST 




Cumpara de la 

Flamingo Computers de minim 1 milion 

si participi la Tombola Verii 2003! 



rFLAMYNGO 

V COMPUTERS 

www.flamingo.ro 

08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo@flamingo.ro 



